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PER VINCERE QUESTA 

BASTA METTERE INSIEME 
UN GOMPUTER, 

IL NUMERO IN EDICOLA DELLA 
E UN PO' DI 


SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI 


PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E 
SCATENANDO LA TUA FANTASIA. 

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla 
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK. 

LE REGOLE DEL CONCORSO 

SONO SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul 

numero in edicola de 


“Il mio computer” Les (00 (A 
Prova anche tu po- # “e Mm 
trai vincere una da VERRI 
montagna di fanta- 

stici premi, compre- 
sa questa BMW da 


sogno. 


IL MIO 
LEXMARK a COMPUTER 


E SE LA BMW NON TI BASTA 
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE, 


FANTASTICA BMW Z3 

QUATTRO SEMPLICI COSE: 

UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO COMPUTER” 
FANTASIA ... 


RE raro vi otrasg UN PROGRAMMA TUTTO ITALIANO PER SCRIVERE BENE 


PUOI VINGERE ANCHE DECINE 
SCANNER E UTILI ACCESSORI 


E” IN EDICOLA 


LEGGERE E _M 
COMPRARE 2 ARRIVANO GLI 
LIBRI SUL WEB ACI] 


PA oi PAGI 

COME NAVIGARE TRA | CANALI TELEVISIVI Pac. 66 

LA RIVISTA CHE CAMBIERA'” 

PER SEMPRE IL TUO MODO 
DI USARE IL COMPUTER 


Laga È 


| TORNATA... 
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DISPONIBILI MAGLÌETTE/PORTACHIAVI/CADGET/DRAGON BALL/BANDAI/I 
software 


perio» _smer 
BROKEN SWORD 2 


FIGHTING FORCE 


"toto i: 


NO A b i 
1 
STREET FIGHTER EX 


TOCA TOURING CAR FINAL FANTASY VII - pal | PANDEMONIUM 2 PLUS ALPHA 


angie — rsa 


CASTELVANIA pal NIGHTMARE CREATURES FORMULA 1 ‘97 CLOCK TOWER DEATHTRAP DUNGEON 


Nomi e Marchi appartengono ai legittimi proprietar e 


Dopo Duke Scoprite perché 
Nukem, ecco pa questo gioco 
un altro ta / ha venduto in 
sparatutto in poi 70 Î tutto il mondo 


soggettiva un'’infintà di 
per la Li copie. E voi 
macchina Sega. l'avete già? 


RESIDENT EVIL 


Abbiamo in mano la versione demo: 
volete Volete sapere com'è? 0 _ ma——_i com'è? 


JERSEY DEVIL EGR 


Crash Bandicoot 2 e Pandemonium 2 hanno 
oggi un rivale di tutto rispetto. 


Games Master vi racconta del passaggio 
al 3D di uno dei giochi storici. 


GLI ALTRI TITOLI DI PUNTA: 


SONIC R FELONY 11-78 
PANDEMONIUM 2 Pax ENEMY ZERO 

DIDDY KONG RACING N64 MDK 

FIFA: ROAD TO WORLD CUP '98 PSX/SAT TENNIS ARENA 
F-ZERO 64 N64 MADDEN NFL '98 
WCW NITRO N64 NIGHTMARE CREATURES 
NAGANO WINTER OLYMPICS PSX RAPID RACER 
BATTLEZONE PC NASCAR '98 
WORMS 2 DYNASTY WARRIORS 
SEGA WORLDWIDE SOCCER '98 SAT NHL '98 

STARFLEET ACADEMY PC ROSCO McQUEEN 
TIME CRISIS ACE COMBAT 2 


I 
i 


zombie da esaurire le vostre munizioni in 
pochi secondi. Finisce, circa 30 minuti 
dopo, con l'immagine furtiva di una donna 
misteriosa e la agghiacciante scritta "To be 
continued", 
Tra questi due capi ci sono tonnellate di scene 
splatter, legioni di agghiaccianti non-morti e 
abbastanza momenti di autentico terrore da 
far pensare che Resident Evil 2 sarà uno dei 
giochi più belli della storia. 
La versione demo di Resident Evil 2, inclusa nella 


( onfez 


s: apre su strade in fiamme e abbastanza 


[> 


ne della versione Director's Cut del gioco 


è una croce e una delizia per chiunque 


stia aspettando il seguito del grande gioco. Riesce 


ge: ) e pienamente nella suo missione di farvi aspettare | 
i hitolo con ancore 


3 piu ansia Senza neanc he uno 


scena introduttiva, il vostro eroe, il giovane 
poliziotto Leon Walker, viene sbattuto dritto a 
Raccoon City, un bel punto di ritrovo per ali zombi 


TOTAL ANNIHILATION PER TUTTI 


avedog, il team che ha 
realizzato Total Annihilation, 


attualmente ai vertici delle 


classifiche, ha pubblicato molte nuove ?rostormore 
unità per dare nuove caratteristiche e inoftensivo i 
una migliore giocabilità al già ottimo 
wargame. 


Le news di Games Master dall’Italia e dal mondo 


IDENT EVIL 2 


Confusione, macchine in fiamme edifici 


distrutti e degrado urbano sono 

| ncoraggiante scenario che gli si 
presenta, Poi dalle fiamme escono i 
nuovi migliorati membri della famiglia 
dei non-morti 

Ricchi di piu poligon [elg®| gli zombie 
attaccano in gruppi di 3 o 4 cadaveri 
riescono ad assorbire incolumi un bel 
numero di proiettili e si rifiutano di 
restare morhi quando ' colpite 
limitandosi a contorcersi un po [elgiazio) d 
riattaccare. Come se non bastasse, sono 


molto più svegli del solito, e anche i 


I 
veterani del primo titolo non potranno 
dar nulla per scontato. Ecco le novità di 


un demo che riesce a essere pieno di 


azione e di tensione ancor più del titolo 
originale 


1 : 
Grafic amente, non sono stati solo 1 


v = 
TY. 
€ 
prora 
x 
fa 


Vi 


arr 9 ), Li % 
ù ida È lie: c_% vovo add-on per N64 che fa vibrare il 
pad come un Rumble Pack, ma 
Pronti? Ecco la vostra fine se gli zombie vi masticano bene la Appunto. ll sangue scorre a fiotti in che sa spiegare le situazioni funziona con tutti i giochi, non solo 
morite giugulare. Bello splatter! questa deino anche ai meno intuitivi. con quelli compatibili con la periferica 
Lo attendiamo frementi 
Seri : E. sî: MADDEN BATTUTO 
tel ® d sd o N me È pr Ù In un recente sondaggio svolto in 
(o a È le SS ì i; : America, il titolo di football americano 
Le ui >" | o N64 NFL Quarterback Club di 
e » per uarterback Club di 
i Se Na » Acclaim ha battuto Madden NFL '98 
. *- fili 34 È Ki <A Madden ha perso con un terzo dei 
- ; rest ‘rta voti del rivale nella classifica dei fan 
#53 » be ® americani dello sport. Recensiremo 
- — - presto il prodotto Acclaim per dire la 
Begli effetti delle fiamme. Iniziate tra il fuoco e gli zombie. Vendete cara la pelle! TRI 


nostri amici zombi a essere stati migliorati: 
il demo è una delle cose più 
impressionanti che abbiamo visto dopo 
Final Fantasy 7. | fondali sono 
splendidamente dettagliati con una 
migliore impressione di tridimensionalità 
rispetto al titolo originale, e risultano 
sempre di grande atmosfera. Il 
ersonaggio principale, Leon, è animato 
past quanto i suoi compagni di avventura 
impegnati nel loro riluttante viaggio per 
l'eternità 
Certamente ha un aspetto più realistico e 
delle animazioni più fluide del team 
S.T.A.R.S. Sparate a uno zombie e Leon 
continuerà a guardarlo mentre si 
allontana: una buona mossa, data la 
tendenza dei cadaverini a rialzarsi e 
inseguirvi. 
Gli altri elementi che hanno reso Resident 


Cosa sarà questa schifosissima massa di muscoli 
sanguinolenti? 


FINAL 


Evil uno dei giochi più paurosi della 
storia sono ancora qui: dalle 
angolazioni di inquadratura estranianti 
alla musica inquietante arricchita di 
lamenti e rumorini poco rassicuranti. 

In questo demo di mezz'ora c'è la 

stessa atmosfera snervante, mescolata 

a espedienti da film horror e a 

momenti di terrore, che c'era nel classico 
che lo ha preceduto. Tutto sembra 
suggerire che Resident Evil 2, previsto 
all'incirca per marzo, non deluderà le 
nostre aspettative. Se il titolo manterrà la 
qualità del demo, Capcom ha fatto molto 
bene a prendersi un po' di tempo per 
realizzare il sequel di Resident Evil. 
Aspettatevi nofti insonni... 


# 


La incontrate in una sequenza che inizia con un bagno di 
sangue. 


FANTASY: THE MOVIE 
IL PIÙ GRANDE GIOCO DELLA STORIA DIVENTA UN FILM 


gamesnetwork 


*: CON L'N64 SI TREMA 
A % ‘ Datel dovrebbe presto presentare un 


ENTE UN RP 
Il primo gioco di ruolo per N64 sarà 
[ Quest 64 di THQ 
"% Il gioco vede due personaggi che 
devono salvare la Terra manipolando 
7° gli elementi, ma la sua uscita è ancora 

molto lontana 
#*? NUOVI GIOCHI DA € 


INIATAA 
FINALM 


XCEAN 
Ocean ha due nuovi titoli per N64 
pronti da sfornare in questo inizio del 
1998: Space Circus e Chameleon 
Twist. Il primo, sviluppato in Francia, è 
stato definito dal nostro corrispondente 
"francese e bizzarro". Il secondo non 
è francese, ma quanto a essere 
bizzarro non scherza. Avevate mai 
visto prima un gioco in cui si usa la 


lingua come arma e come mezzo per 
superare gli ostacoli? 
mr N64 Uk 
1 5 giochi più venduti nel Regno Unito 
per N64 sono il grande sparatutto 
Doom 64, il divertente Blast Corps, il 
gioco automobilistico definitivo, Mario 
Kart 64, Super Mario 64 (cosa si può 
dire?) e il gioco calcistico 15564. Non 
morivate dalla voglia di saperlo? 
#*® BENVENUTI NEL GIOCO 


Grazie ai recenti cambiamenti nella 


politica Nintendo molti nuovi 
produttori sono pronti a saltare sul 
carro dell'N64 
L'ultima azienda a unirsi al gruppo è 
stata BMG, che sta sviluppando 6 
progetti ma non vuole parlare di 
nessuno di essi (noi però sappiamo 
che uno è Gex 64) 


on contenta di avere uno dei giochi 

più venduti nella storia dei 

videogame, Square ha annunciato 
di voler trasformare la fortunatissima 
serie Final Fantasy in un film. 
Final Fantasy: The Movie sarà un colosso 
completamente renderizzato tipo Toy Story, 
non un film con attori in come e ossa, ma non 
aspettatevi i colori brillanti e i toni scherzosi del 
film Disney. Square vuole che il corrispettivo 
cinematografico della serie ne mantenga i toni 


COTAZIMCEEVARZIODPAUEZNVAZSZE € | 


cupi. Lo sorpreso è che nel film non 
compariranno i personaggi del settimo gioco, 
anche se abbiamo sentito dire che l'eroe 
ossomiglierà un po' a Brod Pitt. Il teom che 
lavora su questo curioso lungometraggio 
include animatori della Disney, staff del film 
Quinto Elemento e l'uomo responsabile delle 
strabilianti sequenze introduttive di Tekken 2 e 
Soul Blade. Non è stato fissato una data di 
uscita del film, ma Final Fantasy entra 
nell'olimpo dei giochi con più spin-off 


= a Golden Eye 007 (78), Zona 
==>, Console (88), Servizio 


muss Segreti (91)... 
mi Segreti (91) 
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@}iL RITORNO DI BOMBERMAN 
Hudsonsoft, in Giappone, sta 
attualmente lavorando a una 
nuova versione di Bomberman per 
Saturn. Questa volta sarà un 
gioco in 3D, ma non temete 
hanno fatto tesoro degli errori Utp! Sembra che siamo entrati nella “danger zone Non mi piace motto questo nuovo chiropralico: Sara Allora, e mai possibile che nessuno si decida a 
commessi in Bomberman 64 e Dovrebbe aggiungere un po’ di suspence perche mi ha rotto la schiena realizzare un po’ di versioni di Dead ar Alive? Ci piace! 
stanno realizzando un gioco in 


stile Q-Bert con sempre un intero 
livello su schermo. Speriamo 
bene! 
@PARAPPA IN ARRIVO PER 
SATURN? 
| nostri amici della Sega sono 


naturalmente rimasti un po' copi 
ce 2 22 IL 61000 CHE HA SCONFITTO VIRTUA FIGHTER 2 


Sony con Parappa the Rappa, 


dato che usciranno con un gioco PUNTA AL SATURN 
simile in Giappone nei prossimi 


mesi. Si chiamerà Jungle Rhythm 
e presenterà sei livelli di esibizioni a serie di Virtua Fighter è stata per per Saturn, ma ora Tecmo è uscita con un minore, lo Tecmo ha utilizzato delle tecniche 
rap e hip-hop Li tempo il metro di paragone per prodotto che è già soprannominato il di gourad-shading 
tutti i giochi del genere, specialmente killer di Virtua Fighter e, a quanto pare, il gioco è attualmente disponibile in 
@ FIGHTING FORCE O NON a ragione. Giappone, dove ha già riscosso un buon 
FIGHTING FORCE ? To make matters worse, winolire, quando successo tra i fan dei picchiaduro, ma non si 
Solo qualche settimana dopo che la Tecmo lanciò Dead or Alive l'anno scorso hanno notizie di una 
Sega ed Eidos avevano dichiarato in versione Coin-op utilizzò la stesso scheda versione europea, 
che Fighting Force sarebbe uscito , Model 2 della Sega per produrre un gioco anche se di 
per Saturn, la situazione di questa ratto superiore. Graficamente il gioco è simile a ovviamente la 
conversione pare decisamente Virtua Fighter, ma con una serie di particolari Sega è Lal 
oscura che lo rendono migliore. l'aggiunta più ovvia. favorevole. Anche Pj 
Sega dichiara che il titolo non è quella delle "danger zone” ovvero quelle della versione ‘ 
sarà disponibile per Natale, e che zone prossime al "ring out" nelle quali PlayStation non si sa 
se non sarà disponibili nei avvengono una serie di esplosioni che nulla, Comunque, / 
primissimi mesi dell'anno danneggiano chiunque si trovi a loro interno. Acclaim, 
rinunceranno al titolo. Eidos, dal I combattimenti sono più distributrice del 
canto suo, dichiara che il titolo “aerei” del solito, con molte Coin-op non 
non può essere convertito per ù cumun mosse eseguite in volo e curerà la 
Saturn a causa di problemi : RIT prese effettuate a mezz'aria. versione per 
tecnici a N Le animazioni dei console 
da. personaggi sono rese nella 
@DURAL SUPPORTATO? | maniera più fluida possibile 
Anche se la notizia è coperta a È | Perrenderlo su Saturn, che 
dal più stretto riserbo, pare che i } . ha un numero di poligoni 
alcuni sviluppatori abbiano già : 
visionato potenzialità, specifiche e 
demo del Dural. Pare anche che 
quelli della Core siano stati fra i 
primi fortunati, e dal momento 
che sono i capaci e scaltri 
inventori/realizzatori del 
fenomeno Tomb Raider potremo 
davvero aspettarcene delle belle 
per la macchina Sega. 


metà ! L'IMPERO COLPISCE ANCORA 


World Cup ‘98 (16), Qualte 

(26), Sega Worldwide Soccer a una galassia non troppo possono essere giocate in rete o via Internet 
‘98 (38), 1 Migliori 100 lontana arriva qualche cosa in modolità multiplayer. Ci sono inolire 
Giochi (45), Enemy Zero (60), che può migliorare la vostra svariate novità e alcune splendide sequenze 


poca eta copia di X-wing vs Tie Fighter. animate, In più sono stati aggiunti nuovi 


(88), Servizio Segreti (91)... BlucasArts ha prodotto un data disk mezzi come il B-wing e un Super Star 
chiamato Balance of power che introduce Destroyer da usare come bersaglio. Balance 
una sene di battaglie n due nuove campagne of Power dovrebbe essere presto ne: negozi 
sviluppate che seguono una trama anziché Se cercate la patch 3D FX per X-wing vs Tie 
l'approccio "o la va o la spacca” del gioco Fighter originale la troverete al sito della 
originale per un solo utente. Tutte le missioni lucas art: www.Lucasart.com 
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VINCI SMART Acer 
L’AUTO DEL 2000 


COMPAQ. 


a sole L, 2.790.000 Pa È 
(IVA Inclusa) con un uno dana : L2. 790. 000 L di 499.000 


SOFTWARE: î IVA incl 
MODELLO cL1121 - WINDOWS 95 (IVA inclusa) i (IVA Inclusa) con un anno 
PROCESSORE: Pentium 200OMMX —- MS WORD 7.0 : con un anno di garanzia ARR RT. : *_*]° 
RAM: 16M (2 Sim x MB) DO MSWORIS 0 ì e : di garanzia a domicilio 
rd : CD ROM: 16x : | 
HD: 2,1 GB - PACKARD BELL NAVIGATOR : AUDIO: Scheda 16 Bit © CO ROM: 16 x 
agi io - CD Encarta 97 : VIDEO: Direet 3D 64 Bit 3 MODELLO: ASPIRE 1516607 Poesie 
"UDO: Kha VE DR toond < Cp PAGHI Pila 97) e Bonny : ODIO: PRESARIO 1MB : FROCIO bl Pon 166.0: — ione direi. CASSA DICO 
Blaster Guide; Ezlanguage; PopUp è: MOUSE, TASTIERA, Ha MONITOR: ACER 14° 
VIDEO: $3 30 64 Bit 2M8 Greetings; Garden Designer; 1 PROCESSORE: Cyrix CASSE INCLUSI * RAM: I6Mb SOFTWARE: Lotus Smart Suite 97; 


MOUSE, Ti CASSE è iv; } ‘ : H MONITOR: * HD: 268 
MICROFONO INCLUSI PRESARIO 14” ® CACHE 256K 


in Standard, 60 Fologrammi in Economy PESO: 
0g Senzo batterie RIEANGATO fan 

L scoricare le | formato JI 
MODELLO: DESKIET 400 L USCITA VIDEO: Cav video ipo FIN per colegor 


VIENI DA CYBERSTORE IN 


TRO SIA ec corea e Vendico-tsete {DICEMBRE —PARTECIPI 
Era DIARIO ALLA GARA PER VINCERE 
manvole FORMATI CARTA: 


TI 
i 
!U 


Lettera USA, Legale USA, Executive, A4, 85, 
Buste No, Buste DI, Lucidi, Etichette MEMORIA: 
16Kb Buffer ricevente VELOCITA‘: 3 pagine al 
minuto fin Nero} RISOLUZIONE: 600x300 Dpi 
{Nero} 300x300 Dpi [Colore] INTERFACCIA: 
Porta Parallela Windows compatibile di tipo 
Centronics bidirezionale e od alta velocità DRI 
VER: Windows 95, Windows 3.x e Dos 640490 in _ - 
GRISO modali Sindord 320x240 in modali Economy 
SENSIBITA": SO. 100 FORMATO FOTO: PEG 
DISPLAY: LCD da 1,8” ALMENTAZIONE: 4 Balierie 
1 OBIETTIVO: 


MODELLO: LETTORE ZIP 100 
lettore di dischetti da 100 MB cia- 
scuno con interfaccia parolle- 
la bidirezionale ad alto velo 
citò e software apposito d 
gestione. Possibilità di collegare 
la stampante direttamente ol drive Zip. 
GARANZIA: UN ANNO 


MODELLO: DS7 A| CoLRI 
MEMORIZZA: = 


LLOI "N OP61/L/ST “CA 9OLLUV 


I MIGLIORI PRODOTTI AI MIGLIORI F SI TROVANO DA : 


uscita casello TREZZO D'ADDA 


CYBERSTORE 


A DICEMBRE APERTO TUTTI | GIORNI ANCHE LA DOMENICA 
MALI DALLE 9.30 ALLE 19.30 IL LUNEDI’ SOLO IL POMERIGGIO 
Centro Cesdk ion - Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (0363) 360256 - Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate - Bus: Da Gessate Capolinea 


IL PIU” GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


Eee CASSANO | 


(® SUPERSONIC VA A RILENTO! 
2XS della 


fino a Marzo 


l'uscita di Supersonic Re 
Mindscope è 


1998 per gi programmatori di 


perfezior a un po'. Il gioco, che 


verrà ribattezzato Circuit Breckers, arriverà 


con il dop pio dei circuiti promessici 


precedentemente [ora sono 16), insieme a 


nuove op lalità. Peccato, lo 


stavamo aspettando trepidanh 
{D INTRIGHI POUTICI ON-UNE 


Politika, il gioco basato sul nuovo libro di 


Joni @ 


pronto per e 
promette alcune g 


come la pc 


per 
o di intrighi 
politici e tradimenti, e qualcuno ritiene che 


utilizzi il più ong nale sistema di gioco on 


Ormai non è più una sorpresa 


nessuno, ma ve lo dicoamo lo 
prima del 
ssimo 


problemi di 


compatibilità con i vecchi programmi per 
Windows 3.1 


NTAMENTO 


ON JO GUES 


Mai valutate le chances di uscire con Jo 


Ora è il vostro momento, perche lei 
di un nuovo gioco stile 
ichi. La ri za è il vostro 


Ì rete 


e contenta 


» casini lei vi mollerà per qualcun 


Bytes contiene 600 nuove 


bbiamo ancora 


turcimente 


motivi di recensione r 
CIV 2 COLPISCE ANCORA; 


I fan dell’ancora sg 


‘giante Civilization 2 
verranno presi dall'entusiasmo quando 
sap 


nno che alla M Cropro anno 


ersione chiamat 


[elle 


multi pio 


su Internet us leanze, tattiche e tutte 
le strategie già imparate nel gioco 
or iginole per diventore padroni del mondo 


© BAB 


Warner Bros si 


1 tutti | personaggi e le 
navi del do è un CD 


gli degli episodi e 
FIFA: Road To World Cup ‘98 
(16), Battlezone (17), Seven 


Academy (42), | Migliori100 
Giochi (45), Zona Console 


(38), Servizio Segreti (91)... 


MÈ GamESMASTER 


possibile”- la GTI ha 
confermato che Quake, il 
mostruoso hit su PC, sarà 
SICURAMENTE convertito p 
PlayStation 


QUAKE SU PSY 


GINCONFERMANLA\CONVERSIONE! 


opo molti mesi di smentite, 
di forse e di “non è 


| programmatori hanno discusso per anni 
sul fatto che il PlayStation semplicemente 
non abbia abbastanza RAM per far girare 
il complesso motore grafico 3D abbastanza 
velocemente da rendere lo conversione 
accettabile, ma con l'uscita del gioco sia sul 
Saturn che sul N64, la GTI ha riaperto la 
discussione e ha partorito alcune 
idee che potrebbero 
funzionare. Il gioco è ancora 
nelle prime fasi di sviluppo, 
e quindi non è chiaro se 
verranno tagliati alcuni 
angoli oppure verrà omesso 
a qualcosa della versione finale, 
ma questa notizia è sufficiente a 
mettere in trepido attesa tutti i 
Ì possessori di PlayStation amanti 


è AP 
dell'azione | 

Quoke comparirà 

sulla PlayStation , 

l'anno prossimo, H 
molti mesi dopo la 

sua comparsa per 

Saturn e per N64. , 

Si verifica in pratica 

l'opposto di quello che 

accadde con Doom, che 

apparve su PlayStation molti 

mesi prima che comparisse la 

versione per Saturn. Comunque 

molti di voi ricorderanno quanto 

fosse modesta la versione di Doom 

sul Saturn. Sicuramente la GTI non 

farà lo stesso errore due volte, non 

è vero? 


NINTENDO 


LA RISCOSSA DEL N64 
COMINGIA QUI EORA 


- SEN 
< 


‘® 


gente che dice che la mancanza cronica 

di giochi ucciderà il N64 prima che 
abbia una chance di combattere ad armi pari 
con il PlayStation. Per questo al prossimo 
Nintendo Space World ‘97 «i mostreranno ben 
40 giochi in tutta la loro gloria. 
Senza dubbio i giochi più importanti della fiera 
saranno Legend of Zelda: Ocarina of Time, Banjo 
& Kazooie's Big Adventure e il tanto atteso F-Zero 
X, prodotto dalla stessa Nintendo. Altri giochi di 
altri programmatori includeranno un gioco di 
combattimento chiamato Super Robot Spirits e due 
giochi di wrestling (Virtual Pro Wrestling e New 
Japan Pro Wrestling) 
| giochi sportivi includeranno titoli come Sumo 64, 
NBA Courtside, Vertical Edge Snowboarding, 
Augusta Masters ‘98, NBA In The Zone ‘98, 
Nagano Winter Olympics, Snow Speeder e Pro 


N intendo, a ragione, ne ha abbastanza di 


Baseball King 2. 

Sorprendentemente, i giochi da tavolo stanno 
facendo il loro ritorno. Ci sono le versioni N64 di 
Pro Mah:Jong, Kiratto Kaiketsu 64 Detective 
Group, Morita Shogi 64 e Everyone's Tomagotchi 
World. 

Le chances di vederli nel nostro paese sono a dir 
poco minime. 

La mancanza di grandi giochi tra i picchiaduro 
verrà compensata grazie a titoli come Fighting 
Cup, G.A.S.P. e Dual Heroes, che mirano tutti alla 
Cintura dei Pesi Mossimi 

Qualunque sia il vostro genere di gioco preferito, 
sembra che Nintendo l'anno prossimo voglia 
soddisfare i vostri gusti 


97 RITIRATO 


più venduto per Playstation, FI ‘97 della Psygnosis è 


IL GRANDE BESI-SELUER LASCIA GUI SCAFFALI! 


tutti i negozi, anche se pore che alcuni rivenditori ne abbiano illegalmente 


Dite Piton 97 te Prg 


accumulato copie. Allo Psygnosis stanno lavorando per riscrivere alcune parti 


GENNAIO 


stato ritirato dal commercio perché la Psygnosis non 
possiede i diritti su akuni dei nomi e dei logo usati nel 
gioco. 


Mentre î dissidi legali tra lo Psygnosis e la FIA (la federazione che 
gestisce la Formula Uno) si sono placati con il ritiro del gioco da 


NEWS " ANTEPRIME 


1998 


del gioco e cancellare i logo illegali, in modo da tomare sugli scaffali in 
tempo per le feste natalizie 

Così, se avete giò una copia di F1 ‘97, tenetevela stretta! Avete qualcosa di 
abbostanza unico tra le mani. Invece coloro che non lo hanno dovranno 
aspettare ancora un.po' per acquistarlo. 


RECENSIONI SPECIALI TRUCCHI 


E PROPRI 
vale maschio col 
sangue rosso e la 
testa a posto 

potrebbe mai resistere 

alla possibilità di 

mettere la sua 

mano/joypad sul favoloso 

quintetto delle Spice Girls questo 

Natale? 

Alla Sony ovviamente sperano nessuno, 

dal momento che lo compagnia è stata 

l'ultima di una lunga schiera a firmare 
per far promuovere la sua campagna 
pubblicitari dolle Spice Girls 

Spice World è il nome del gioco che 

uscirà per Natale. Il gioco conterrà 

spezzoni video esclusivi insieme a tracce 
musicali con conzoni come Wannabe, Say 

You'll Be There, Step to Me e Spice Up Your 

Life, insieme ad alcune interviste 

Comunque è ben di più che solo video e 

musica: si possono inventore le proprie 

personali canzoni delle Spice Girls 
maneggiando le tracce contenute nel disco 


O perché non inventare i passi ; fank 
delle Spice e coreografare i loro 2 LA HU 
balletti? Vi solletica il solo pensiero, eh? 
Il gioco verrà commercializzato in tempo 
per céincidere con la promozione del film 
delle Spice e l'inevitabile single natalizio 


Se volete sfuggire alla Spice-mania 
quest'anno vi suggeriamo di passare le 
vacanze di Natale con i vostri parenti in 


Mongolia! 


imenticate il vostro poco 

duraturo animaletto delle 

meraviglie Tamagotchi. Nel 
paese del sol levante è già cosa 
superata, e tutti hanno rivolto le loro 
attenzioni a una nuova passione. 
La nuova follia proveniente dal 
Giappone è una mini console con 
55 giochi in ] 
Invece che col vostro noioso 
Tamagotchi nutrilo-giocaci finchée- 
non-muore-ricomincia-tutto- 
daccapo, ve la spasserete con 55 

iochi in una unità delle stesse 

Himarisioni della vostra 
cybercreaturina, ma molto più 
verfîinie da usare. 
Stanno già vendendo più del 
proverbiale pane in Giappone 
(attualmente sono più venduti dei 


CUTVAIEZO RECEN 


NUOVA INVASIONE 
DAL GIAPPONE 


PRESTO IN'ARRIVO IL SUCCESSORE DEL 


SIONI 


ante, e le musiche st 


Tamagotchi) e sono tutti pronti per 
essere immessi nel mercato europeo 
I giochi nella console includono 
versioni di Tetris, Pole Position, 
Galaxian e Tron. A quando 
l'invasione in Italia? * 
Volete saperne di più in 
anteprima? Contattate 
questa società e 
potreste ottenere il 
adget più tosto prima che 
lo mania dilaghi! 
Decisamente trendy, 
decisamente giapponese... 
Japanese Keychair company 


Lane Industrial Estate 


DN3 3EB 


)oncaster 
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È proprio quello che volevo, davvero! p 
Inevitabili come le punture alle dita causate 
dagli aghi dei pinì e una cenetta con 
porenti di cui non ricordate neanche la 
faccia, anche quest'anno per Natale 


arriverà qualche tragica delusione i 


PER PLAYSTATION/PC 
I (OARRARE LA SCELTA) 
Raider ma la parente, piena di buona 


volontà e splendide intenzioni, vi si è 
p hcl ” p 
presentato con Room Shader , un utilissimo 


programma: per decorazione di interni per 


videoludica sotto forma di regalo 
Vi ricordate l'anno scorso, quando avete 


Tomi 
chiesto a vostra zia una copia di Tomb 


tari ST? 
Con in mente simili terribili ricordi di 
gioventù, GamesMaster ha deciso di 
regalorvi lo grande innovazione dell'anno 


în materia di software da regalo un buono 


a prova di nonna per ottenere ciò che volete PER PLAYSTATION 
senza far troppo penare l'affettuosissima Ì 
parente. Il suo utiliz è semplice: ritagliate 


| buono, fotocopiatelo nel numero di copie pr 
che vi sembra più adatto alle risorse 


finanziarie del parentame, compilatelo e 


passatelo alle amorevoli mani di chi vuole 
farvi il regalo dei vostri sogni 
| 


Dovrebbe proprio funzionare, ma non 


prendetevela con noi se le parenti dovessere 


(8 


ifiutarlo offese e alla fine vi ritrovaste 


PER PLAYSTATION 


ancora una volta a valutare l'acquisto di un 


Alari per: 


arredare la vostra stanza Ì 


PER N64 


Per la nonna: 


Cara nonnina, ti prego, comprami il gioco scritto 


qui sopra. Vai semplicemente in un negozio che 
vende programmi e possogli questo biglietto 
No, grazie; non preferirei dei bei libri di storia 
Fai felice il tuo affezionato nipotino: 


Per favore venda alla persona che porta questo 

biglietto una copia del software specificato per il po 
formato specificato. Altrimenti, sarò costretto a 
mentire anche quest'anno proprio il giorno di 
Natale dichiarando di essere entusiasta di quel bel 
maglioncino beige di una taglia in meno dello 
mia... Abbia pietà. Il suo zelo nella causa dei 
videogiochi sorà ricordato negli annali dei 
videogiocatori delusi per secoli e secoli 


Grazie. | 3 


notizie dal mondo 


QUEL CHE VUOI PER NATALE... 


Per favore porta questo buono in un 
negozio di videogiochi e scambialo 
con una copia di Tomb Raider 2 
Due! 1+1»2. Ha l'immagine di una 
ragazza vestita leggera in copertina. 
Non prendermi Tomb Raider (senza 
2). È un bel pensiero, ma ce l'ho già. 
Grazie mille. 


AC, 


Per favore, compromi Final Fantasy 7. 


Ricordati 7, come le gambe delle donne 


(si, lo so come è bella la tombola). Da 


non confondersi con: nessun gioco d 


Final Fantasy per SNES, Fantasy Island 


la raccolta di telefilm con l'isola, i sogni e 
tutto quanto, 0 tutte quelle cassette con 


scritto Fantasy che hai visto in videoteca, 


Si, lo s0; ha un titolo difficile e ci sono un 


sacco di giocattoli che si chiamano 
police qualcosa. Ma so che ce la puoi 
fare. Mi raccomando, niente costume da 
poliziotto, perché me lo hai già regalato 
S& a cornevale è non ha fatto ridere 


nessuno. Ricordati, G come gioco, G come 
grande, G come grazie! 


Conosci James Bond, vero? In che senso 


Roger 
luit Dovresti 


chiama 


pre? Ah, già, c 


iprarmi il suo gioco: s 


GoldenEye 007 ed è per 


n giovanotto in abito 
a. Si, ho 


ma fi giuro 


perth isto che nor 


da sero in 


è Roger Mo 


6 il gioco è 


bello lo stessc rozie mille! 


inino, hai presente 


Guerre Stellari? Vorre 


tanto che mi comprass 


una copia di Jedi 
ht per PC. ÉE un 


0 bellissimo e ti sore 


tanto grato. 


Quake per Satum. Se te lo 
ricordi siamo a cavallo 
Occhio a non prendere 
lo versione per PC o 


qualche film anni 70 
sullo terro che trema e 


degli omini intrappolati in . 


vorogini al centro della Terra 


&% 


Non si può sbagliare 
Ignori ciò che dice la 
signora e le dia 

una copia del 

gioco. Le sarò 

grato per tutta i 
la vita {o \ 


quasi) 


Per favore, le dia una 
copia di FFZ. Se 


potesse anche cercore 


di ver LL. 


memory cc 
sarebbe l'ideale 


: N 
A Natale siamo tutt 


x 
più buoni, o no? | 


La prego, le dia una copia di 
G-Police e, per non 

sbagliare, le consigli anche un 
pod analogico 

"Il sistemo di 

controllo più 

sensibile” è la frase 


che la convincerà 


Mi 


signora 


poi volesse com 


anche un Ru: 
PS.: Se dovess 
chieder 


0 c'è Roger 


Stellari; quel che vogliomo è uno 


bella copia di Jedi Knight per PC 


No grazie, non lo voglio 


lau 


obiografi 


quello è un al 


Dia alla persono che le sta di fronte 
una copia di Quake per Saturn 
per fovore, in cambio del suo 
giusto prezzo. È molto 
importante. Solo lei può solvarmi 
da un Natale di acque di Colonia 
e pigiamini felpati. Il mio destino 


è nelle sue mani! A 
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6 i tratta di uno dei migliori titoli Sonic di questi 


ultimi anni. Realizzato in collaborazione con 
Travellers Tales, uno sviluppatore con sette anni di 
esperienza il cui primo gioco fu Leander per Amiga 
(edito da Psygnosis), combina elementi di esplorazione 
di piattaforma (come richiesto dalla squadra Sonic di 
Sega) con una corsa in prima persona. 
Secondo il tradizionale stile Sega, ognuno dei cinque 
percorsi di base, che si snoda attorno a zone tipiche di 
Sonic, ribolle di pezzi segreti, con una varietà di modi 
per completare un giro, scorciatoie nascoste, personaggi 
e altro ancora. Non è davvero un gioco di corse 
qualsiasi. 
La squadra di Travellers Tales, che ha realizzato tutto il codice 
per Sonic R, è costituita da 
f PF }re PR e tre 
grafici. La maggior 
g7 parte del controllo 
creativo è rimasto nelle 
mani dello staff Sega 
che in pratica 
7] Si ha fornito la 
documentazione di 
progettazione, con | 
dettagli del tracciato 
e dell'aspetto dei 
percorsi, su Cui 
hanno lavorato i 
ragazzi di Tales. Dato che stavano 


porcospino, ufficialmente la cosa 


Raccoglete pi veli in perfe sl Sonic 


Che pranzetto di festa vi 
abbiamo preparato! Sia 
quel porcospino tinto di 
blu che Diddy Kong di 
Ninny hanno il loro 
fascino, e Pandemonium 
2 e FIFA '98 si stanno 
preparando per un 
grande rientro 


» | 
a 


E' tornato il vecchio 


più veloce su due gambe. 


già lavorando su un motore di corse per Saturn il 
procedimento è risultato dei più lisci: tutto ciò che serviva era 
perfezionarlo per essere certi che il giocatore fosse libero di 
gironzolare dappertutto 

Knuckles, Miles Tails' Prower, Dr. Robotnik e Amy si uniscono 
a Sonic come personaggi selezionabili all'inizio, ognuno 
con la propria velocità massima, accelerazione e sterzata 
(come vi aspettavate). Mentre i tre maschietti vanno a 


Sonic può girare come al solito. 


piedi, Amy guida la sua sgusciante macchinetta e Robotnik 
si dà da fare con la sua ovomobile. Ovviamente ci sono Cercate le scorciatoie segrete 
corridori nascosti, ma non c'è ancora conferma di quanti o 
chi saranno. 

Potete sempre leggere la recensione sul prossimo numero, 
ma aspettatevi un gioco di corse decisamente diverso dal 
solito e molto divertente. Al momento di andare in stampa 
siamo infatti riusciti a mettere le mani su una copia del gioco 
inviataci dalla cordialissima Sega UK e che ha fugato ogni 
dubbio 

Sonic R sora sicuramente un gioco molto CUrioso e, se | fest 
sul lungo termine confermeranno le nostre prime impressioni, 
sarà anche divertente e coinvolgente 


rire n a | 
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Pandemonium 2 @& Starship Troopers @ Klonoa @ Peak Performance ® Sonic i @ 
Yusha ® Battlezone @ Ditdy Kong Racing ® FIFA ‘98 @ Virtual Pool 2 ® GAS. @ 
Elric @® Aiirenix ® Seven Kingdoms & WCW Nitro @ Nagano Winter Olympics ‘98 @ 


Crash Bandicoot ha un seguito, e si scontrerà con 

Crash Bandicoot 2. Cattiva scelta dei tempi, o 
totale fiducia di BMG nei miglioramenti apportati 
dagli sviluppatori di Crystal Dynamics? Per ora pare 
che la seconda ipotesi sia quella giusta. 

Ambientato nell'Anno del Formaggio (non è chiaro 


TÈ gioco che non più di 12 mesi fa competeva con 


di quale tipo), il gioco ancora una volta segue le 


avventure della giovane maga Nikki e 


i, dell'apprendista buffone Fargus. La Cometa 


A Non dare mai retta ai pesci. sono dei È un bellissimo mondo psichedelico. 
delle Possibilità Infinite è ritornata nei bugiardi 


cieli di Lyr e tutti si domandano 


come liberare la sorgente di struttura dei livelli e i rompicapo che si frammettono tra 
magia, che dà a chi la possiede voi e il vostro obiettivo che vi avvinceranno. | movimenti 
un potere eterno 
intrappolata nel suo [ESE SIL II 


nucleo. E una gara contro 


il tempo, visto che la 
malvagia regina dei 
Goon Zorrscha sta 
costruendo una flotta 
di razzi che la porti 
sullo cometa per 
rubarne il potere 


Quello che in 


DA BMG 
QUANDO Gennaio ) 


realtà vi potete VR ERE nh ce 


aspettare è uno stile di gioco dei personaggi sono stati migliorati per meglio adattarsi 


identico a quello del suo alle maggiore complessità degli ambienti, così adesso 
predecessore, con uno grafica potete scalare dirupi, saltare da trompolini e sparare al 
pncor più spettacolare e un meglio e, forse ancora più importante, sembra che ci sia 
Binaggiore livello di difficoltà. | due una maggiore libertà di movimento rispetto all'originale 
roi sono cresciuti, con Nikki che Il primo gioco ha avuto un grosso successo, quindi 
Afoggia un figurino così generoso — sull'ancora più succoso seguito saranno puntati tutti gli 


a ricordare altre popolari eroine occhi, inclusi i nostri quando il mese prossimo potremo 
er videogiochi ma sono la metterci sopra le nostre avide manine 


La 


Ci sono circa quattro boss nel gioco 


Crystal Dynamics non si risparmia sui fuochi 
d'artificio. 
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DIDDY KONG RACING 


pubblicizzato di questi ultimi anni sta per uscire. schermo 

Il Mario su go-kart di Rare, Diddy Kong Racing, è Come in Mario Kart 64, 
stato uno dei segreti meglio conservati nel mondo dei presto svilupperete una 
videogame. predilezione per uno degli 
Diddy Kong Racing è forse il gioco più brillante mai apparso su abilissimi piloti, e come nel 
N64, ed è una gioia resistere sino alla fine, perfino per chi portabandiera dei giochi di 
sbircia da sopra la vostra spalla. "Che bello, och, guarda il corse Nintendo il campo 
gallo con lo sguardo da pazzo, och, guarda, non ci sono può essere diviso negli stili 
sbalzi, puoi vedere così lontano, è bellissimo!". Anche vostra veloce, medio e lento. Pipsy, 
madre si innamorerà di questo gioco. Tiratelo fuori alla prima —nonostonte i suoi modi 
domenica in famiglia e guardate le lacrime negli occhi di tutti irritanti da topina timida, è 
quelli che sembrano condannati a vedere il film del pomeriggio il roditore più agile che 
tramutarsi in fiumi di gioia mentre Banjo, Conker, Diddy e abbiamo mai visto: è 
decisamente malvagia e 
la odiamo, LA ODIAMO! Ahem. Banjo, d'altra porte, sembra 
quasi impazzito col suo affannarsi sulla pista. La possibilità di 
guidare veicoli diversi dai go-kart e il fatto che apparentemente 
ci sia un flusso senza fine di lunghi percorsi assicurano una 
varietà e abbondanza. 
Dobbiamo ancora completare ogni singola corsa in ogni 
modalità possibile e non vediamo l'ora di raggiungere la fine 
promette di essere qualcosa di mai visto in un videogioco. Beh, 
non proprio mai visto: tenetevi il portafogli ben stretto finché 
non avrete letto la recensione sul prossimo numero 


M entre parliamo, il titolo più importante meno compagni scivolano sullo 


lis ine ir I | 


\ Il | "malinea GamesMaster 


DA Electronic Arts 
ANDO Dicembre 
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«FA 


di calcio del 1998 in Francia, in cui viene tracciato 

il procedimento di qualificazione che porterà alle 
finali. Una volta scelta una squadra da un totale di 172, 
dovete aprirvi la strada dalle qualificazioni iniziali fino a 
uno dei 32 ambiti posti del turno finale; ma non 
riuscirete a gareggiare nelle finali. Lo farete in un altro 
gioco. 

C'è stato molto da imparare da FIFA '97, e alla EA 

sono fiduciosi che FIFA: Road To World Cup sarà il più 
grande e migliore FIFA fino a oggi. Per cominciare, la 


U n gioco insolito, questo titolo dedicato ai mondiali 


squadra di 150 elementi è stata rinforzata da "esperti" per 
garantire che FIFA: Road 
To World Cup abbia il 
massimo impatto possibile 
Mentre il commento è stato 
affidato ai due telecronisti 
di punta di Telemonetacrlo 
Massimo Caputi e 
Giacomo Bulgarelli, un 


chinesiologo (un esperto 


Teneteli d'occhio! Sono sulla strada per 
la Coppa del Mondo. 


del movimento umano) è 
stato 


FIFA ha dato il via alla tendenza alle carrettate di visuali da 
telecamera nelle partite di calcio 
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presenta i nuovi successi 


FIFA: Road To World Cup ‘98 


ROAD TO WORLD 
CUP ’98 


"persuaso" a controllare che ogni immagine delle 


animazione sia esatto. Perfino alcuni esperti di fantacalcio 
sono stati trascinati nel gruppo per rendere più 
professionale ogni giocatore. Vi farà piacere sapere che 
altri miglioramenti che FIFA: Road To World Cup apporterà 
alla serie FIFA sono il modello 3D con 15 fotogrammi, il 
perfezionamento delle incertezze dell'Intelligenza Artificiale 
di FIFA '97 (con particolare attenzione ai colpi al volo e di 
testa) e l'aumento di dettaglio dei giocatori 

EA ha anche dato ascolto alle lamentele degli utenti, 
decidendo di includere particolari come il tempo A 
partita, il danneggiamento del campo, guardialinee pronti a 
chiamare il fuorigioco, la possibilità di comprare e vendere i 
giocatori e un aumento delle mosse speciali 

Attenzione anche al blasone: vomo-simbolo di Fifa ‘98 sarà 
Paolo Maldini, difensore e capitano del Milan e della 
Nazionale. Abbiamo potuto vedere una copia 


atmosferico che interferisce con lo svolgimento della 


di Fifa ‘98 prima di andare in DD — 
e possiamo dire che si tratta di 

uno dei giochi più interessanti 
dell'anno, probabilmente 

il miglior calcio dai 

tempi di 

Soccer AR 


Actuo 


Ha ottime inquadrature. ma non è facile 
uguagliare il realismo di Actua 2. 
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State allegri, compagni di giochi, non lasciate che 
nulla vi turbi, perché è tornata Lara nel nostro sacco 
dei doni e c'è tanto di più in arrivo: abbiamo Jersey 
Devil e Bomberman, consigli e regali per tutti! 
Perciò leggetevi tutto senza perder tempo, nessun 


indugio: è tutto nelle nostre pagine, leggete, leggete 
e buon dopo feste a tutti! 


WCW NITRO 


Ecco di nuovo i vecchi compari in calzamaglia, con 
il proseguimento di WCW Vs The World da THQ. Il 
gioco dispone di un gruppo di lottatori della WOW, 
insieme a una schiera di impresan e assistenti Gli 
incontri possono diventare imprevedibili quando 
l'atmosfera si arroventa e si intromettono anche gl 
estranei, Inoltre 
- n ° Ifenzione: pare 
che alcune delle 
mosse possibili in questo gioco siano illegali in 
certi stati degli USA... La musica di Nitro è di 
gruppi come White Zombie, Pantera e Kom 
È dl aa L'ultimo gioco non ha avuto esattamente un 
oso A - 7 grosso impatto sulle statistiche di vendita 
PlayStation, ma alla THQ sperano che questa 
nuova versione migliorata li possa portare al 


$SUCCesso 


STARSHIP TROOPERS 


Previsto per la prossima estate l'imminente f si... dA 


gioco tratt dal successo fantascientifico di 


Paul Verhoeven (registo di Basic instinct e 
Atto di forza) è uno sparatutto con elementi 
di simulazione, avventura ed RPG. Nel 
gioco, ambientato pochi anni dopo il film 


iniziate 


controllando un umile soldato con tuta 
potenziata, che si deve aprire la strada su 
diversi pianeti sp« indo via orde di 
mostri poligonali Ci sono nemici in 
abbondanza ed è molto importante for 
crescere il vostro soldato dalla gavetta C'è 
anche una modalità deathmatch con 25 
giocatori! 


ADRENIX 


à ridotto a una discarica 
nucleare e adesso c'è un nuovo virus 


Il mondo 


che sta spazzando via. la razza umana 
sembra proprio che siamo tutti 
ba spacciati. Ma attenzione, vi è stato 
somministrato un vaccino anti-virus 
"5 dagli strani effetti collaterali, e ora tocca 
a voi andare fuori a salvare vostra figlia 
(e mogoari il resto del mondo). Ci 
soranno 20 livelli di solida azione 
scoppiettante, con 12 scenari di 
combattimento diversi. Ci saranne 
anche tutte le solite Opzioni multi 
player e gli sviluppatori 
promettono una giocabilità 
ottimo 


Li 
il 


ELRIC 


Psygnosis prosegue il successo della suo serie 
di giochi Discworld con un'altra trasposizione 

da libro a gioco sfruttando questa volta la 

serie di Elric scritto da Michael \ 
Moorcock. Il gioco sarà un RPG 

nello stile di Legacy of Kain 

con voi che dovete aprirvi la 

strada con forza, abilità e 

intuito altraverso nove mondi 

el 


anime = es 


alla ricerca della Crac 
Coos. Potete utilizza 
di coloro che uccidete per 


aumentare il vostro potere. Ci sora anc he una 
modalità a due giocatori, in cui un amICcO si 
potrà unire a voi nel ruolo dell'arciere per 
giutorvi nei momenti difficili 


F-ZERO 64 


Uno dei classici sempreverdi tra i 


giochi di corse esce ora nell'attesc 
versione a 64 bit: Nintendo tira fuori 
dal cappello F-Zero per N64. Lo 
versione SNES è tuttora considerata 
uno dei migliori gio hi di orse mai 


visti, ma questa sembra pronta a 


superarlo. Dovete correre con sei 
ditferenti hovercraft in #<2 4 


20 percorsi che vi 
faranno strizzare lo 
stomaco. Extreme G 


IOLLLCLEI 


era veloce, ma 
"i 
questo (sembra 


incredibile!) potrebbe 


esserlo ancora di più 


SEVEN KINGDOMS 


Combinando Civilization 2 con il potente Warcraft 2 e modificandone la 


grafica otterreste un gioco come Seven Kingdoms. Dovete costruirvi un regno 
3 9g 


a spese degli avversari umani o del computer che cercano di fare lo stesso, e 
F 3 f 


potete semplic emente ottoccore a tutto spiano, ma se usote straiegio 
commercio e diplomazia potrete evitare di essere presi a sculaccioni. Questo è 
un gioco che vi potrà durare per mesi 


ani a a 1610)» ae IR ed 161)» 


Pe gui 


Potrebbe sembrare uno scelta non molto logica quella di comparire sulla 
stesso console che è dotata dell'avvincente GoldenEye 007 e del classico 
Super Mario 64, ma Titus ha investito i suoi soldi in Virtual Chess per 
entusiasmare i giocatori. Virtual Chess vi insegnerà le regole di uno dei più 
vecchi giochi di strategia del pianeto e poi vi sfiderà in una vera partita Si 
può giocare in 2D o in 3D, con differenti sersonaggi e animazioni per i due 
casi. Buttateci dentro anche un sacco di elfetti sonori e un po' di Opzioni di 


gioco € visualizzazione e potreste scoprire un successo a sorpresa 


inprmalinea 


YUSHA 


Il gioco precedentemente conosciuto come Heaven's Gate (Porta del 
Paradiso) dovrebbe già essere in distribuzione all'uscita di questo numero, É 
in gioco della serie Tekken, con un sacco di personaggi poligonali che usan 


n sacco di movimenti per battere un sacco di, ehm, così tridimensionali 


E uno dei giochi dal ritmo più veloce che abbiamo visto recentemente. Lo 


recensiremo nel prossimo numero 


mi 


i 
e e sa Vi 
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Klonoa segna un punto di transizione per 


ì CA Namco, un'azienda che si è fatta un nomi 
PlayStation con conversioni di qualità dei suoi 
coin op. Il suo primo gioco da piattaforma in 
diversi anni vi vede controllare uno strano tipo 
alato, Klonoa, che è alla ricerca della 

"e na leggendaria terra di Phantomile. Sebbene gli 


scenari e l riprese si combinino per 


dare l'impressione d 


izialmente un gioco tradizionale 


tridimensionalità, è ess 

in 2D, Ci sono alcune trovate simpatiche, come lo 

pos sibilità d interagire con 1 personaggi del gioco [tra | 

quali una specie di fata di nome Huppi), che è il solo a 
x 

modo per avere degli indizi necessari per completare il * 

gioco. Potete anche usare il vostro anello magico per 


attaccare i nemici 


VIRTUAL POOL 2 


Uno dei giochi di sport più popolari nelle nostre 
cose l'anno scorso era l'impressionanie Virtual 
Pool in 3D. Nessun'altra simulazione di biliardo 
rendeva il torbido fascino di questo sport, o vi 
dava così tante angolazioni chi ripresa con CUI 
dilettarvi. Virtual Pool 2, come c'era da aspettarsi 
presenta numerosi miglioramenti: la grafica è 
stata veramente abbellita con tavolo, fondali e 
Mecca IN lexfure-mapping, a complemento delle 
biglie ora ombreggiate. Anche la porte di 
simulazione è stata migliorata con colpi 

a salto” e tavolo regolabile (dimensione 

delle buche € velocità) come punti di 

forza. Con 128 awersari contro cui 

giocare, inoltre, non polrete certo 


annoiarvi! 


OK, non è la prima volto che il quasi-seguito 
di Konami a International Track & Field appare 
sulle pagine di una rivista di videogiochi, ma 
sono trapelate nuove chicche dalla solitamente 
riservata Konami, e beh, ci siamo sentiti in 


dovere di pubblicarle. Diviso in 12 prove 


olimpiche invernali (tra cui il bob a 
quattro, il curling e, vi farà piacere 
saperlo, i salti individuali con gli sci 
sia K=90 che K=120) Nagano 
Winler Olympics sicuramente riuscirà 
a migliorare ancora la già 
formidabile reputazione di Konami 
nel campo degli sport. È anche 
gioc abile in quattro: poteva non 


esserlo? 


Anteprime 
BATTLEZONE 


Il nome può essere vecchiotto, ma quesia versione moderna è destinato 0 


essere un ico di Quake e un accenno di Command 


Prendete un { 


& Conquer e il risultato avrà senz'altro il sapore piccante di Battlezone. Potete 


gestire le vostre risorse e avere un maggiore controllo della situazione quand 


vi mettete ai comandi dei vostri veicoli do combattimento 


ri 
da 


PEAK PERFORMANCE @) 


Un gioco d guido 
per PlayStation 
realizzato do Atlu 
Ventotto sbalorditiv 
veicoli (sette dei 


quali nascosti) tra 


ln 


cui scegliere 
PS cinque percorsi a 
tempo e-tre in modalità a uno 0 due giocatori, e altri 


quattro nasce lo possibilità di cimentarsi su ogni 


percorso con il.sole, al tramonto, con la nebbia 


di notte. Quatiro modalità di gioco, la possibilità 
i solvare su memory card i vostri momenti 


ta miglic IMI, Per rivive li più volte e il freno a mano per 


sgommare come der profe ssionisti sono alcune de 


caratteristiche più importanti. Vi basta? 


DEPTH 


Vi siete mai domandati cosa 
vorrebbe dire essere un 
delfino dal muso o punta che 
nuota per il vasto mare 
interagendo con sculture e 
gallerie e collezionando 
SUONI COMPpiIOone K 14 il uo 
mixer a 8 tracce? Beh potete 
smettere di domandarvek 
perché ora è possibik 
provarlo pe rsonalmente! In 


Depth ve ne potete andare in 


giro gioc herellando come solo i mammiferi «« quotici sanno fore, creandovi 
una raccolta di sample editabili. I. brani si estendono dall'ambient al 

} 1 
drum'n'bass, e se ne create uno che vi prace particolarmente lo potete 


salvare su una memory card: non è simpoatico* 


G.A.S.P. O 


Da un po' si parla di Shin Kokuto ("Nuovi 
combattimenti"): Battle Dancers. Tutto quello che AM 
avevamo finora però, erano i bozzetti di alcuni 
personaggi. Mamma mia come sono cambiate 
le cose: cambiato il nome in “Generation of Art, 
Speed and Power”, il gioco si rivela un 
combattimento 3D nello spirito di Tekken, un 
tradizionale 
combattimento a mani nude a cui si aggiungono 


oggetti che possono essere usati come carmi. Potete 


anche creore un vostro combattente personale 
(sebbene non sia ancora confermato il grado di 
24 libertà di questa opzione), salvarlo e usarlo per 


pestare il vostro compagno di santo ragione 


GamesMaster si è accaparrata tutti i più affidabili 
esperti del settore per scovare, testare e recensire 
per voi i migliori titoli del momento. All’interno di 
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco, 
tante foto e soprattutto una complietissima Barra del 
Giudizio che riassumerà per voi il giudizio del nostro 


esperto sul gioco in questione. 


La Barra del Giudizio, un po’ meno “spezzata”, è 


|. valutazione 
recensito. 


|| perc 
|. quando doni son 
|| puramente i 


MEGLIO 


SY 
DOPO GE o SULLE 


MEZZOIMONDONRLARA-E TORNATA è 
T'ANFARENQUELLONCHERSA FAREMONI! | | 


Î D 
PERSET DENILA LU 
WORMS 2° 


Semplice, no? Poi c'é la Barra di ia 
Sistema, che dice per quale [12.8 > 
La pese il gioco ha disponibile, 

ci sono le nostre schede che , 
parlano dei power up, delle wosunivne SOCCER 98 
special feature, dei personaggi, e 
poi... insomma, voltate pagina e 
buttatevi a capofitto fra le 
preziosissime recensioni di Games 
Master! 


TIME CRISIS 


| ENEMYZERÒ. | °—— SAT 60 

© MADDEN NFL ‘98 SAT 66 

RAPID RACER È —»’ PSX 70 

RIVISTE DI-MODA.E-DI SOCIETÀ Da Fia | NASCAR ‘98 PSX 72 
ROSCO MCQUEEN PSX 76 


NHL ’98 PSX_ 75 
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L'attesa E’ finita: E 0 70 Il più I 

importante titolo del ‘anno e 

il ritorno della stella più 
splendente del mondo dei 


VIdGoBioahi,: 
&! 
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Nuovi abiti, nuove locazioni... 


Venezia è piena di delinquenti armati di mazze, pistole e 
Dobermann 


os EM. 


Ni RZ 


Nei livelli subacquei dovrete eliminare gli squali È ta classica SAbazione atta jemb Raider: 
ricordandovi di respirare ogni tanto saltare e ad aggrapparvi'a Quetta veranda? 


Ma è proprio questo che conta: primo?" o "sarà una delusione?" ora vi. pole 
il seguito più atteso nella pure calmare visto che'di seguiti ate Tomb 
i videogiochi | Raider 2 non è che ce ne siono tanti in giro, anzi, 
non ce ne sono proprio. È proprio vero: si 
conferma un. ritomo trionfante per Lara, ed'era 
per dorvi un idea dell’bioco, vi aniicipimeo cherè * 
praticamente stupendo come il primo, ma con akune 


migliorie, 
Dal punto di vista grafico, TR2 non sembra aver compiuto 
mi grande Pegi Sai prefer Rc: non si 
può negare che sia in realtà una specie * 
di “Ecco un'altra avventura di 
s' 3, Lara Croff”, piuttosto che una 
wa 


LIL) del gioco 
Br rluratta AE arse 
sensazione che ci accompagnava nelle partite 
a Tomb Rider ritoma e alla grande. | livelli 


- 


PSA 


Ora c'è tanta gente a cui Sparar 


| — 4 
rt “Pc pe A casa di Lara 


Chi potrebbe ? mai vivere in una casa wu 

così grande? Le stanz ona le 
armi e i vari davanzali sui qua 
arrampicarsi suggeriscono una 
favolosa. ricca ragazza avventuriera, 
capace di arrampicarsi atleticamente 
ovunque. Anche un ginnasta come 
luri Chechi sarebbe costretto a 
inchinarsi davanti alla magnificenza 
della sima casa-pai 


Lara. scenario del livello di training 
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Fatele indossare un'aderente muta e datele un bel fucile 
subacqueo. Un po' di ispirata innovazione dagli sviluppatori di 
Tomb Raider 


SORpnesala MOCORE! | 


Guardate bene e vi accorgerete di 
alcune mine piazzate sott'acqua 


Il motoscafo e veram C 
Venezia e non lo abbandonerete più per un bel po di ore 


Scopritelo nel primo livello d 


Calcolate i tempi e il vostro 

motoscafo farà esplodere le mine 
Non preoccupatevi. ne trovate un È i 
altro in giro 


(Sopra) C'è la solita sensazione di 
vertigine. 


I nemici uccisi regalano medi- 
kit munizioni e chiavi. 


per caverne oscure e lempi scolpiti nella pietra, ora ci si 
oggira' per una pittoresca Venezia, si fa un giro in una specie 
di minisottomarino, si va a finire all'intemo di una base 
nascosta in una piattaforma di trivellazione subacquea, e si effetto di luce è stato 
va in giro in motoscafo. Ci saranno più persone pronte a trascurato, per non 
spararvi all'istante pur di togliervi di mezzo, e alcune parlare delle tedure, visto che il gioco fenta di essere più 
sequenze renderizzatte vi ciuferanno ad amalgamare il tutto, | brillante del precedente. Ogni volta che le vostri armi 
in modo da avere un'avventura veramente emozionante e spareranno, le ombre atfomo a voi saranno stupendamente 
piena d'azione în ogni istante. E vi garantiamo che amerete illuminate dai colpi, e la possibilità di utilizzare dei razzi da 
anche il motoscafo. Ah, e i nuovi effetti di luce e i ggttare nei posti più oscuri per fr luce 0 mo' di 
La maggior parte del gioco questa volta si 
svolge all'aperto, sotto i raggi del solo e 
sotto un bel cielo blu, ma non mancano e 
suo atletico corpo, e a una leggiodra coda 
di capelli che si sposta ogni volta che vi 
muovete, 
| miglioramenti non sono però solamente 
limitati agli aspetti grafici, e abbiamo tante altre 
novità da segnalarvi. La più importante, sicuramente, 
è il fatto che potete salvare la vostra posizione quando volete: 
finalmente non dovrete più andare alla ricerca di quei 
rarissimi cristalli blu! Il gioco, inolire, mette veramente sotto 
pressione la vostra memory card con livelli pieni zeppi di 
trappole mortali e di nemici umani. 
Mentre all’inizio del primo Tomb Raider c'era una semplice 
passeggiata allinterno di una grotta, nel nuovo dovrete 


Nel primo livello in Cina troverete fin troppe 
 emenaIOO MARE bestie feroci da uccidgre 


Si nuota! 


Ci sono più sparatorie 
che nel primo Tomb 
Raider. 


(Sinistra) Prestate 
attenzione ai muri e alle 
scale su cui 
arrampicarvi 


(Sotto) Il nuovo abito di 
Lara le tiene caldo in 
Tibet. Non ci piace tanto 


La possibilità di armampicarsi, che permette a Lara di 
scalare ogni muro che abbia degli appigli, ho dato la 
soltanto per cercare una porta che i pi 
avete appena aperto. L'azione è stuta strutturata 
molto bene, e il gioco procede a un ritmo 
incalzante, non solo in ognuno dei 16 livelli ma anche 
quando viaggerete nel mondo, coinvolti da una stupenda diverse. Passerete ore a saltare sul tetto dell'edificio è sparare 
trama arricchita da ottime sequenze in full motion video. prima di riuscire a trovare la giusta leva che, una volta 
Dimenticate pure le preview che parlavano di nuovi engine e azionata, vi permetterà di accedere a un livello veramente 
nuove fexiure map. La cosa più importante da ricordare è che enorme, in cui affronterete altre sparatorie, nuoterete 
tutto quello che faceva del primo gioco un capolavoro è sol'acqua, vi calerete in stretti possoggi, sorete 
presente anche in questo seguito. Parliamo del design dei assaliti da dei Dobermann per arrivare, 
livelli, dell'ottima combinazione di spari, salti ed enigmi che qualche centinaio di salvataggi e molte ore 
rendeva Tomb Raider uno dei giochi più emazionanti e coro dio fnegp Ne nt 
coinvolgenti moi esistiti. Se dobbiamo cercare un motivo per 
ci re è rigo dt ue 
varietà delle e locazioni, che sono state 


Mezza donna, mezza sa 


Lara può effettuare un bel po' di nuove mosse così spettacolari da far sembrare le olimpiadi di atletica un po' 
statiche. Forse che Lara sia una donna scimmia? Però. che scimmia... 
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Là mira.automiatica\durante le sparatorie è stata riportata 
esattamente dl primo episodio 


dove atterrete,, e sicuramente prenderete un bel respiro prima 
di saltare nel vuoto. La linéa che divide il for compiere allora 
delle acrobazie da felino dal farla schiantare al suolo è 
minacciosamente saftile, il che rende Tomb Raider 2 
suggestivo, emazionante e mozzafiato come non mai. Ci 
saronno momenti in cui, entrando in una cavema gigantesca, 
non riuscirete a credere che la nostra ervina possa veramente 
effettuare le follie acrobatiche indispensabili a raggiungere 
l'uscita senzo problemi, eil falto che il tutto vi capiterà a 
Venezia o nel Tibet renderà l'azione terribilmente più 

e cadde 


attenti ve ne accorgerete quando sentirete un 
delizioso “Ooff” mentre vi andrete a scontrare 
contro le pareti. 
Il gioco, purtroppo, non è compatibile con il pad analogico, 
e ciò lo fa sembrare abbastanza incontrollabile, specialmente 
se confrontato alla precisione di Mario 64: vi darà un certo 


+ 
fastidio dovervî spostare lateralmente in una certa posizione solo 
per azionare un.dato switch. Un altro difetto, trasferito 
pari pari dall'originale, è il sistema di auto puntamento 
che, certe volte, rende l'azione poco coinvolgente. In 
più, ci sono fastidiosi steccati che vi arrivano alle spalle 
ma non potete superare, alcuni problemi di 
visualizzazione dei livelli, alcune inquadrature "difficili" 
e qualche minima imprecisione grafica che vi fa intuire 
quanto il vostro PlayStation sia stato spinto al limite. 
All'atto pratico, però, nessuno di questi difetti preoccupa 
più di tanto, dato che sarete immediatamente coinvolti 
nell'avventura e troppo preoccupati di vedere cosa 
dovrà fore Lara nella stanza successiva. 
er completare il gioco, ci vorranno forse mesi e 
sicuramente, come per il primo gioco, arrivare fino in fondo 
costituirà un grande risultato e onore. Tomb Raider 2 sarà un 
successo assicurato e un ccquisto obbligato per quest'anno, così 
come lo è stato Tomb Raider l'anno scorso. 


E mo' so' razzi! 


Tomb Raider 2 vede l'introduzione dei razzi 
luminosi come un nuovo e significativo elemento 
del gioco. In alcuni punti della vicenda. in 
particolare a Venezia, c'è un buio talmente fitto 
che non potrete vedere a un passo da Lara 
Accendendo i razzi (che funzionano anche 
sott'acqua) avrete a disposizione un po' di luce 
in modo da poter cercare qualche leva e i 
sempre utili medi-pack 


Guardate giù dal tetto della Opera House e sperimenterete il 
tipo dî prospettiva di Tomb Rider 2. 


Buttatevi dentro e troverete un bel po 
di azione 


\\ 
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Creature poco amichevoli 


Quake non è un gioco per signorine di buona famiglia. 
Niente vecchiette che bevono il caffè con le amiche o 
dimostranti pacifici che impediscono di costruire strade. 
In Quake troverete orde di nemici assetati di sangue che 
non hanno niente di meglio da fare che staccarvi la spina 
dorsale. se possibile mentre siete ancora 

vivi. Cercate di annientarte. dunque. prima 

che riescano ad annientare voi. 


Pte 
> 


Enforcer 


Questo prova che avere una 

pistola non rende più forti o intelligenti. 
Questi nemici sono carne da cannone in 
Quake, quindi fate la cosa giusta e 
massacrateli. Possibilmente in maniera 
spettacolare. 


Fiend 


Questi mostri saltano da una parte all'altra 
senza sosta e questo li rende molto 
pericolosi. Un colpo di doppietta in 

mezzo agli occhi li calmerà. statene 

certi. 


Scrag 

Questi mostri fiuttuano a 
mezz'aria e sparano roba verde. Sono 
comunque fra i nemici più deboli e 
basteranno due colpi di fucile per 
disfarsene. 


VERSIONE 
RECENSITA 


Shambler 


Le cose cominciano a farsi serie con 
l'arrivo di questo nemico. Il modo 
migliore per ucciderlo è di girargli 
intorno sparando continuamente. Più 
facile a dirsi che a farsi. 


Spawn 


Ugh. Questo è cattivo. Sembra innocuo, 
ma dategli una chance e farà alla vostra 
barra di energia ciò che Mike Tyson 
farebbe ai vostri lobi. Non 
sottovalutatelo. 


Zombie 


Queste creature si accasceranno al 
suolo quando le colpirete. per poi 
rialzarsi e colpirvi. L'unico modo per 
disfarsene definitivamente è di farli 
esplodere con una granata 0 un razzo. 


EDT (]) ECT” AIA 


Quando sarete a corto di munizioni 
l'unica cosa che potrete fare sarà 


usare la vostra fidata ascia 


Questi pulsanti possono essere attivati 
sia mediante una pressione che grazie 
a un colpo da lontano 


atale. Lo odio. Il periodo in cui bisogna 
N essere buoni e gentili con tutti. Buoni? Con 
tutti? Fortunatamente in queste pagine 
parleremo di stragi, cavalieri zombie, e mostri 
con motosega da un'altra dimensione... Il 
prodotto di punta di questo Natale della Sega, il 
gioco che tutti stavano aspettando, il gioco che 
persino gli sviluppatori del Quake originale 
dicevano non si sarebbe mai riuscito a fare sul 
Saturn, è finalmente arrivato negli uffici di 
GamesMaster. 
La domanda di rito è chiaramente 'Quanto è fedele 
all'originale questa conversione?'. A voler essere 
onesti direi non troppo. La grafica, uno dei punti di 
forza delle versioni precedenti, è stata lievemente 
semplificata per incrementare la velocità, e in alcuni 
livelli è davvero molto evidente. Se date un'occhiata 
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in giro cercando i mostri (soprattutto i 
cani) noterete che quando sono molto 
lontani vi appariranno come ammassi 
di pixel non troppo definiti. Non 
riuscirete 0 capire di chi o cosa si tratti finché non vi 
si faranno incontro 

| possessori di Saturn, comunque, non hanno 
motivo di suicidarsi, né tantomeno quelli PC di 
deridere i loro amici di cosa Sega: il fatto che non sia 
una conversione perfetta non significa 
automaticamente che non sio uno spara e fuggi con 
tutti i requisiti che darà filo da torcere anche ai più 
accaniti videogiocatori 

Quake è senza dubbio uno dei più diabolici 
giochi su Saturn. Potreste essere riusciti a fare le 
mosse più assurde in Virtua Fighter 2, ma queste 
ultime hanno comunque ben poco a che spartire con 
le incredibili armi offerte da Quake: non appena 
ucciderete qualcuno col vostro lancia-granate, vi 
accorgerete di quanto il gioco sia divertente. | nemici 
non muoiono, esplodono! Inoltre, anche se la grafica 
non è pulita come la versione su PC, (soprattutto la 


Queste tute v 
permetteranno di 
immergervi per un po 
senza dover respirare 


Non siate stupidi. La 
prima regola in Quake è 
non lasciare che il 
nemico arrivi tanto vicino 


Avete trovato una 
chiave, ora t 

ciò che dovrete 
fare sara scopnre 
che porta apre 


Fate rimbalzar 
sui mun 


cqua 


Ottenete il massimo! 


Potro: 


te giocare a Quake anche s. 
Quardare i fantastici scenari FD. ma in questo 


modo non andreste molto lontano. Potreste 


ola per 


cercare di interagire con i personaggi come se ” 
Quake fosse una sorta di gioco di ruolo. ma non % 
superereste la seconda stanza. Seguite il nostro % % 
È i 
nsiglio. sati hocattoli che I % 
consiguo. e usare | giocattoli Che | p Ri >; 


| î DI i così gentilm forni 
Guardate come si dimena questo pazzo. Avrà esagerato col caffè PIPSTARVORRIO VI CIROO CIS) QOGIUROAA IO) RR 


ultimamente. Credo che un paio di colpi lo aiuterebbero a calmarsi ‘ & è = 


La "spara-chiodi” bucherà letteralmente Il fucile standard. Non molto divertente, 
i loro vestiti. e anche ta loro pelle ma svolge degnamente il suo lavoro 


, 
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Hero 


La funzione per 
alzare e Il fucile a doppia canria polverizza La super spara-chiodi. Ancora più 
abbassare lo totalmente chiunque osi avvicinarvisi distruttiva det fucile a doppia canna 


squardo torna a 
motto utile in del 
diversi punti del 
gioco. i 
s ”., + 
versione GL per 3Dfx) è sempre ottimamente segnalare la presenza di queste sezioni ) 
realizzato nascoste. ua f 
Molte texture sembrano simili, ma i Sfortunatamente il sistema di a_i 
livelli sono così avvincenti da far controllo non vi permette di i w / 
dimenticare presto questo inconveniente. guardare a 360° mentre vi muovete FT I dol 
Vi preoccuperete di più di quello che il i a tutta velocità lungo il livello: la Itanciarazzi. Ora sì che ci siamo. Usatelo i 
gioco ha in serbo per voi. Ci sono molte ai versione PC, da questo punto di in luoghi affollati. se volete divertirvi 
situazioni del tipo "che ci sarà dietro ® vista, era molto più completa. 
l'angolo?" e il modo in cui alcuni nemici L'utilizzo del mouse, infatti, si 
vi saltano incontro vi fa sobbalzare sulla n rivelava molto importante per coinvolgere una piattaforma e a causa dell'eccessiva 
sedia. Non c'è niente di peggio che entrare maggiormente il giocatore nell'oscuro mondo — sensibilità del pad cadete dalla stessa mentre 
in una stanza buia e sentire i mugugni di un di Quake e per compiere azioni spettacolari che in in realtà volevate solo fare un piccolo passo 
mostro nascosto nell'ombra, senza però riuscire a questa versione vi sognerete: scordatevi di mirare un 
vederlo. Qui è dove il 3D entra davvero in gioco, nemico mentre saltate, per esempio. A chi non ha mai Sembra che la nestra doppietta abbia fatto desistere questo mostro 
visto che spesso vi trovate a guardare in alto e în giocato l'originale su PC questo non darà dall'attaccarci. Cercate di farfo a pezzi, finché siete in tempo 
basso per cercare la migliore via d'uscita da probabilmente alcun fastidio, ma i veterani di Quake CA FIASI a ; 
situazioni particolarmente spinose. Ci sono inoltre ne sentiranno davvero la mancanza. 
moltissime aree segrete che dovrete cercare con Restando nell'ambito dei controlli, non fate 
occhio vigile e attento, dato che i programmatori l'errore di usare il pad analogico con questo gioco, vi 


hanno messo degli indizi più o meno accentuati per trovereste malissimo. Esempio classico: vi trovate su 


connettono fra loro 
le varie sezioni 


Dovrete sparare a 
pulsanti speciali 
per raggiungere 
certi livelli 
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Usate la spara chiodi per ripulire 


questa piattaforma e poi saliteci per 
s. Semplice 
ero male, e ce prendere i bonus Semp "RIAETTTA 


livello è veramen 


Ì dui paiono santini? 


© 


Non pensateci troppo e arraffate il Sparate qualche granata a questi cari —Avanzate per attirare l'attenzione di Questo tizio vi aspetta alla fine delle Scendete con l'ascensore e DI 
lancia-granate sul pavimento. È ragazzi e evitate i loro colpi per fare questo mostro e poi uccidetelo con scale dietro l'angolo. Lanciategli qualche —vedeteveta alla vecchia Mai 
essenziale per finire questo livello piazza pulita granate ben mirate, evitando i suoi colpi. granata usando il muro come sponda maniera con questi zombi 


© © © l ww 


Tuffatevi in acqua per prendere la chiave Non entrate in questa stanza o il tetto —Muaovetevi lateralmente attraverso le Un altro piccolo sforzo. Tenete pronta —Eccocialla fine. Ripi 
gialla e incontrare questi mostri vi schiaccerà. Sparate all'interruttore e porte per ripulire la prossima area la vostra spara-chiodi per far fuori i questa stanza e imblfcate 
fluttuanti. C'è uno strano odore quaggiù. —aspettate che il soffitto crolli Altraversate il ponte e sarete alla fne nemici a distanza l'uscita. Facile no?({ 


4 masi 


i\ 


in avanti. Utilizzate il vecchio, classico, joypad: produttività!). Tralasciando questo mostri più spaventosi 

funziona alla perfezione. Non ci sono imperdonabile difetto, Quake si rivelerà mai visti su Saturn e a un fantastico 
opzioni per il death-match in multiplayer comunque un'esperienza davvero molto design dei livelli, riesce a convincere 

in questa versione di Quake, cosa coinvolgente e senza dubbio il miglior pienamente, coinvolgendo il giocatore più 
abbastanza deludente, dal momento spara e fuggi 3D che possiate di qualsiasi altro gioco, e impegnando 
che la versione PC di Quake si era comprare per il Saturn in questo anche la sua materia grigio. Un gioco 
rivelata un best-seller proprio in virtò momento. Quake è cupo, pieno di davvero da non perdere per tutti gli 

delle sue opzioni multiplayer, e, come atmosfera e, grazie ad alcuni fra i amanti degli spara e fuggi ‘ di 
ben sappiamo, è stata uno dei giochi , SRI è 
più giocati negli uffici di tutto il mondo Pot SS O VBReeni i i LL 


(ora capiamo a cosa servono le reti LAN : ) F fi A 


nelle grandi aziende, altro che maggior 
IMBOSCATA! 


Con gli scheletri i vostri fucili non vi 
saranno di grande aiuto. Gli scheletri 
infatti. se colpiti, resuscitano pochi 
secondi dopo e vi attaccano 
nuovamente. L'unico modo di 
eliminarli completamente è farti 
esplodere in mille pezzi grazie a una 
granata ben mirata 


I fucili a 
canna 
singola non 
sono l'ideale 
nei grandi 
spazi 


(Destra) Se vi 
bloccate 
nell'acqua 
senza 
motivo, ci 
sarà 
qualcosa 
sotto la 
superficie 
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La mia "Materia" preferita... 


Wow! Fantastico! In Final Fantasy 7 la “Materia” è una sostanza particolare (presente in svariate forme 
lungo il gioco) che vi consentirà di infondere ai vostri personaggi poteri magici impensabili. Le vostre 
armi e armature hanno un certo numero di slot all'interno dei quali potrete collocare le sfere di 
Materia. Il bello è che starà a voi decidere come combinarie fra di loro e capirne esattamente il 
funzionamento. Dovrete fare molti esperimenti e analizzare gli schermi di status dei personaggi. 
Comunque sia. ciò aggiunge un nuovo livello di complessità alle battaglie. 
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Premendo Triangolo in qualsiasi momento 
accederete all'essenziale schermo delle opzioni. 


Piazzate la Materia che avrete trovato negli slot 
delle vostre armi per attivare differenti abilità. 


Final Fantasy 7 non va sul leggero per 
quel'the concerne i contenuti. E una 


n gioco che ha venduto milioni di 


topie in Giappone. Un gioco che ha 


avuto un team di sviluppo di 


duecento persone al lavoro giorno e 

notte per due anni. Un gioco così pieno 
di immagini realizzate con Silicon 
Graphics che praticamente qualsiasi 


compagnia dotata di Silicon Graphics 


ha 
ben 
nostri 


Vedete quel volatite? E un Chocobo, una comparsa costante 
nella serie FF7. Ci sono anche delle corse di Chocobo. 


contribuito a creare. Un gioco su 
tre CD. Un gioco che, stando ai 
cugini giapponesi, è il più grande 


mai realizzato, e io ne ho una versione PAL 
completa nelle mie mani tremanti. 
Proviamolo! Primo, però, qualche domanda 
Volete parlare delle peculiarità dell'Elmo 
Inccintoto? Sapete cosa sono i punti ferita? Copite 


“The gate to Sector 7'sinthere.” 
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Sage Aoratasoloperragaze? Comediavolo 
Cia “ vba n 
sora riusciremo a entrare lì dentro allora? Fnrgh! 


le gioco del mondo approda finalmente in Europa. 
da impazzire! 


- FINALFANTA 


l'inporianzo di pozioni e punti esperienza? In breve, vi 
piacciono i giochi di ruolo? Se la risposta è affermativa, 
smettete pure di leggere e fiondatevi a comprarlo. Final 
Fantasy 7 è il vostro più ardito sogno divenuto realtà. Chi 
ha risposto di no allo domande precedenti avrà invece 
bisogno di convincersi in qualche modo. Vedete il numero 
alla fine del titolo? È un sette. Già, questo è solo il settimo 
gioco di una lungo soga incredibilmente popolare in 
Giappone: Final Fantasy, per l'appunto. Traduzioni in 
inglese della serie erano state riservate finora solo al 
mercato statunifense, con questo settimo capitolo la serie 
approda invece anche nel vecchio continente. Tutti sapevano 
che la soga era fantastica, ma solo un gruppo di eletti che 
ocquistavano i giochi d'importazione ne ero certo: Final 
Fantasy 7 mette fine a qualsiasi discussione. Non vi servirà 
sopere nulla sui precedenti capitoli: la splendida storia di 
Final Fantasy 7 vi terrà incollati al 
monitor dal primo istante. Vestirete 
i panni di Cloud, che si è appena 
unito ad Avalanche, una bando di 
Coraggiosi guernen intenti O 
frenare le costruzioni tecnologiche, 
deleterie per il pianeto, della 
potente corporazione Shin-Ra. | 
$UOI NUOVI COMpogni inizialmente 
non gli credono, poiché è stoto 
precedentemente un membro di 
Soldier, nucleo militare della Shin 


Ra, ma ben presto Cloud 


Raramente visiterete un posto piu di due 
volte e tutti sono graficamente fantastici 


Premendo Cerchio potrete saltare i dialoghi. ma la storia 
è così bella che alla fine non lo farete mai 


Ars 
Un aspetto un po strano di FF7. al quale bisogna un 
po fare l'abitudine. e quello relativo alla scomparsa 
dei membri del vostro party. Per semplificare le cose 


You're sape me cart get a dress 
untess we do Lore thing 
about pour father?* 


"Erctuie us, are you the fathet of 
the giri at the Corning Store?* 


Travestendoci naturalmente! Ma dove sarà 
andato a finire il sarto? Dove vi aspettereste.. 


Ovvero al bar a bersi un goccetto! Cercate Voita! Ora potrete passare inosservati” ed 
di farvi fare un vestito da questo ubriacone. entrare nell'ambiguo edificio! Semplice. 


voi controllate soltanto Cloud In realta pero con vor 
ci potrebbero essere anche allre due persone. Dopo 
le conversazioni e le sequenze ammate. | vostn 
compagni convergono verso il vostro personaggio 
lasciando solo Cloud visibile Camminate per un po 
ein battaghe o nel caso di altri eventi interessanti 


conquisterà il posto che gli spetta all'interno del nuovo team 
Il miglior modo di copire come funziona il gioco è pensare 
0 Resident Evil. Perché? Per il semplice motivo che ogni 
locazione presenta un fondale pre-renderizzato, con tutti i 
personaggi e gli oggetti costruiti da poligoni 
Fortunatamente, come per il titolo CapCom, l'effetto finale è 
fantastico. A dirlo tutta è anche meglio di Resident Evil, 
grazie a telecamere più varie e cambi di ripresa fantostici 
Un momento Cloud e il gruppo sono vicinissimi al punto di 
ripreso, e pochi secondi dopo appaiono come puntini 
all'orizzonte. Un leggero movimento del pad direzionale ed 
ecco Cloud correre lungo oscuri vicoli, strisciare sui muri, 


"I think that would be the perfect type for you. * 


opera di Belzebù! 


Sostanzialmente il gioco è simile a un film da svariati milioni 


di dollari. Tutto nel gioco è già previsto, la storia è scolpita 
nella pietra, e mentre giocate non farete altro che svelarla 
poco a poco, parlando con i personaggi che in molte 
occasioni ogiranno autonomomente per “recitare” delle 
parti non interattive di solito mirate a for dipanare 
ulteriormente la storia. All'inizio tutto ciò potrà sembrare un 
po' sconcertante quando vorrete correre alla scena 
successiva, e invece il vostro alter ego Cloud si metterà a 
discutere con lo gelosa Tifa. Vedete, Cloud è un 


usciranno nuovamente dal vostro corpo 


"You looking for a girlfriend too?” 
er Youknow a girl named Tifa? 
This place doesn't interest me. 


dentro un treno, su per una scala per ritornare poi alla vista dongiovanni e tutte le fanciulle nel gioco, prima 0 poi, saga soa 
ravvicinata. È incredibile. | fondali inoltre sono solitamente restano colpite dalla sua prestanza e dalla sua spada. | d 
molto più grandi di una schermata: ciò significa che giapponesi amano questo genere di cose: Cloud è un duro, Lorca 
scrolleranno flvidamente per un po' prima che la camera tiene i sentimenti per sé, è fortissimo in combattimento e fa 2! Porsonaga 
combi il punto di ripresa. Come ci riesce? Soli il cielo lo so. impazzire le ragazze che gli ronzano intorno. Cloud è reso poligonali vi si 
E c'è anche un gran numero di scene in full motion video molto simile a un eroe del tipo Clint Eastwood/Jena Pliskin, Meg 
Roggiungete alcuni punti del gioco e assisterete a incredibili mentre il suo compagno Barret, boss di Avalanche, ricorda perfettamente 
esplosioni e a filmati coreografici, simili a nessun altro molto Mr. T, con il suo tipico slang americano, e la sua Aerts rendendo il 
inserto in full motion video che voi possiate aver visto finora. stazza non indifferente. Complessivamente lo traduzione "Cloud, why don't you 91000 una gior 
dress up like a girl? per gli occhi 


In Final Fantasy 7 non c'è soluzione di continuità fra il gioco 
vero e proprio e i filmati, Raggiungete un punto e un filmato 
in full motion video partirà staccando fluidamente dalla 
scena per poi tornare su Cloud, il quale a 
telecamera di nuovo ferma sarò completamente 
comandabile. Guardate îl Box 'Ma....Ma....Come?!' 


Quando un personaggio viene colpito la sua barra di limite si 
riempie. Quando è al massimo potete assistere a una mossa 


inglese, lingua che per giocare dovrete conoscere, risulta 
ben riuscita. Forse ci sono troppi omericanismi, ma, anche 


se 0 volte potreste aver voglia di saltare dei dialoghi per 


It's the onty way.” 


Che pazzia perversa è mai questa? Avete mai voluto vestirvi 
da ragazza? Bene. ora potete! Avanti, non siate timidi! 
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Chi sono? Dove sono? Che cos'hanno 
i miei capelli? Cloud siete voi. Ora 
siete dei fighetti, e rappresentate un 
ex-soldato della Shin-Ra la cui 
memoria è stata cancellata. ma che 
soffre di continui flashback. Ora siete 
un membro del team Avalanche 


Venditrice ambulante di fiori prima di 
incontrarsi con Cloud e restare 
imbrigliata nella lotta contro la Shin- 
Ra. La Città di Midgard non è un bel 
posto dove vivere. Conoscitrice delle 
strade e abile nelle arti magiche. 
sembra avere un debole per Cloud. 


correre alla prossima sequenza di azione, in realtà non lo 
farete mai, per quanto sarete presi dalla trama. In effetti 
potrebbe piacervi così tanto, con i suoi colpi di scena e la 
fantastica caratterizzazione dei personaggi, da portarvi a 
sottovalutare uno dei punti nodali del gioco: le battaglie 
casuali. Piuttosto che affidarsi a un'azione in real-time, i 
combattimenti avvengono casualmente, e di tanto in tanto vi 
troverete catapultati in un'arena per combattere i nemici di 
turno. Non li vedrete arrivare e non potrete evitarli: è tutto 
lasciato al caso. Le vostre forze si disporranno sul lato 
destro dello schermo (potrete essere da soli o fino a tre 
elementi), mentre quelle nemiche (orde di piccoli mostri o 
singoli enormi bestioni) sul lato sinistro. Tutto accadrà in 


na versione tutta europea! 


lente drversa 


dall'originale in giapponese. mi 


un numero ancora maggiore di 


Europ: ‘non stam( 
Ciò 


ersione potranno essere 


Tecci 


a una mano punta 


ndo Select infatti questi aiuti ( 


dale oppure quando è troppo piccolo su schermo. 


ompariranno su schermo 


maggio. utile quando vi siete persi dietro a elementi del 


maniera molto comprensibile mentre procederete a 
impartire ordini nei turni di combattimento. Quando lo 
borra del tempo del vostro personaggio sarà piena, dovrete 
scegliere un attacco (sia fisico che eventualmente magico) e 
quale nemico volete colpire. Dopo poco il personaggio 
eseguirà quanto voi avete deciso: più facile di così! | 
principianti opteranno per il combattimento a turni 

che consente di pianificare con calma le proprie 


"Cosa diavolo stai guardando? 
Idiota!” Pensavate che Mr. T fosse 
morto dopo aver indossato 
l'ennesima collana? Sbagliato! Egli 
rivive in quest'incarnazione digitale 
nei panni di Barret Wallace. leader di 
Avalanche di grande prestanza fisica. 


Una barista con grandi abrbtà nel 
combattimento. Fatela arrabbiare e vi 


Spacchera il muso. Aveva una specie di 


relazione con Cloud durante l'infanzia 
e sembra essergli ancora alfezionata 
Un brutale scambio di opinioni con 
Aenth sembra molto probatule 


1) 


entusiasmanti. | diversi nemici richiederanno, inoltre, diverse 
strategie per essere sconfitti in maniera efficace, | fanatici 
dei giochi di ruolo sicuramente ameranno alla follia tutto ciò 
fin da subito, mentre gli altri lo faranno col tempo 
Sappiamo cosa state pensando. Vi immogino 
dialogare. Giocatore 1: "Se c'è una storia 


mosse, mentre i più pronti potranno dilettarsi Ca) ‘4 predefinita vuol dire che c'è una fine e un 
con la modalità in tempo reale. In = fi; fi inizio, giusto? E ciò significa che il gioco ha 
quest'ultima dovrete agire più in fretaci fsi’ M *, una longevità limitata, che non ci giocherò 
nemici non vi aspetteranno, dandovi filo 348" più dopo averlo finito, vero?" Giocatore 
da torcere sin da subito. Molto | A x 2: "Forse hai ragione, Potresti volerci 
emozionante, ag Ve giocare di nuovo, ma la terza volta, con 
comunque. Se andate “ 1 tutti i "secret" scoperti forse no." 
pazzi per l'esplorazione ?_{ i Giocatore 1: "Inoltre, con tutti quei filmati in 
e siete catturati totalmente Met, 0% full motion video i tre CD conterranno tutta 


dalla storia c'è la possibilità 

che le interruzioni generate dalle 
battaglie vi annoino un po'. Noi vi 
consigliamo di considerare le battaglie 
come una parte vitale del gioco e di 
gustarle appieno. Ci sono tantissime 
armi da provare, miriadi di attacchi 


ta ridotte 


e scorre molto più 


magici da imparare e più andrete 
avanti, più le battaglie si faranno 


forma e niente sostanza, vero?", Come si sboglia 
il povero Giocatore 1. Ancora una volta qualche 
forma di arcana magia è stata usata per rendere Final 
Fantasy 7 il più immenso gioco di sempre. Raramente vi 
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fuori per riprendere Midigard e i suoi impianti industriali. Questa ripresa viene poi inframezzata con stacchi 
$ sta per giungere a Midgard, mentre la camera si sposta a inquadrare la stazione. Non appena la telecamera 
si fermerà vedrete scendere dal treno il team Avalanche e avrete già il controllo della situazione. Niente schermi neri e tempi 


di caricamento. solo una fluida transizione FMV-gioco. Incredibile. 


posto due volte, e ogni locazione è unica 
e assolutamente splendida. Ci sono 
moltissime parti nel gioco, e ogni volta ne 
vedrete solo alcune. Ho giocato a Final Se avete un PlayStation, comprate Final 
Fantasy 7 per circo 50 ore (un timer È 

interno vi tiene informati) e sono ancora 


Sephiroth 
d “How does it feel?” 
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Sp cl e ce TAI ta et 
Mario: è la legge! Jersey Devil può saltare. fare salti mortali. 
spingere e tirare oggetti, lanciare le cose e aprire le ali per planare 
dove vuole. 


Il piccolo JD plana come una Raccogliete le casse e tiratele 
piuma trasportata dal vento... ai nemici! 
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Può spostare le casse per Si può arrampicare sulle 


raggiungere i posti inaccessibili. pertiche come una scimmia! 


Un salto mortale e il nemico 
Sparisce in una nuvola di 
fumo!!! 


ei prossimi mesi il PlayStation 
Nin una folla di giochi che 

tenteranno di assestare un calcio 
targato Sony al trono di Mario: Croc è 
già disponibile (anche se... mmm... non è 
granché...), si attende il seguito di Crash 
e adesso, prima che inizi la “grande 
corsa” «con Earthworm Jim, Captain 
Blasto, Gex 3D e il resto, arriva Jersey 
Devil. 
Il protagonista è un diavoletto dalle 
orecchie a punta creato dalla fantasia 
della Malofilm, casa di animazione 
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canadese, e sembra un incrocio tra un 
personaggio della Warner Bros e un 
personaggio più alla Sonic. 

l'opinione più diffusa sui platform in 3D è che 
sembrino un cartone animato interattivo, e Jersey Devil è 
sicuramente il gioco per PlayStation che si avvicina di 
più a questa definizione. La grafica è superba, con 
fondali tipo Hanna & Barbera e animazioni spettacolari. 
I livelli sono vere e proprie aree 3D, con un'azione più 
varia di Croc e quadri più ampi. Per dirla 
semplicemente, è il primo vero platform 3D per il 
PlayStation. 
Naturalmente non-poteva mancare il cattivo di turno, 
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nelle vesti del Dottor Knarf, e la sua terribile banda di 
vegetali mutanti. Ma non vi preoccupate di lui, perché in 
sostanza il gioco si riduce al puro elemento platform: 
dovrete districarvi alla ricerca delle 5 lettere che 
compongono la parola *KNARF" per passare ogni volta 
al livello successivo. 

La quantità di salti al minuto è impressionante, con tanto 
di piattaforme galleggianti che emergono dallo sfondo 
in 2D. La distanza dei punti di partenza vi farà stare 
con il fiato sospeso a ogni salto; visto che un passo falso 
potrebbe riportarvi indietro di qualche chilometro! Si 
accede infine a tutti i livelli da una piazza centrale in 
3D su cui si aprono i nuovi livelli e i quadri bonus mano 
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Tema: cosa sarebbero i giochi di 
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JD, al contrario di Croc, se ta cava bene sugli steccati: giudicare dove si atterrerà non è Anche se è 30, non ci si può guai 
così difficile e la planata vi darà la possibilità di riparare ai vostri errori. intorno. 
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Una volta in cima a questo palo. solo una _ ; 
planata vi separerà dal nuovo livello Dovrebbe andare tutto con a precisione di un Aprite queste casse per trovare la F di 
nascosto nella cupola. brad diaz “KNARF" 
avrà finito. 


Da questa piazza in 90 si selezionano i livelli: i cancelli danno accesso alle varie sezioni. Meglio 
dell'isota di Croc. ma non può competere con il castello di Mario, ci dispiace. 
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Questo è il centro della città di Jersey e 
l'entrata ai livelli del gioco 


Nuovi quadri si aprono non appena 
completate gli altri. Attraversate i cancelli. 


.® Vi troverete nel parco. Le lettere si 
trovano in cima alle fontane 


All'aspetto cartoonesco di JO 


ww 
contnbuise i look di alcuni 1506, TA Le 
nemici. Possono essere tutti de 9 Sei 110 m n 
eliminati con un salto mortale. ss) aio 
Sfortunatamente. anche se PM Lo) 2 3 
sono molto ben fatti e . 7° # ““ 
immaginazione contorta da Sa NA © de ) o” 
parte della Malofilm, sono _ 
sparpagliati per il gioco. cheè —OQueste zucche lanciano bombe al Grossi ragni pelosi vi faranno 
quasi tutto basato sul salto. povero JD. cadere dalle piattaforme. 


DA 
n IG Nono 
Mmmm... mi sembra di averto già visto... un livello ambientato in 
un orologio. Anche se è ben distante dall'imbattibile cura dei 
livelli di Mario. è un livello ben fatto: dovrete scalare i 
meccanismi per mettere a posto gli ingranaggi. Mettete in moto 
il meccanismo e si aprirà una sezione totalmente nuova del 
gioco. 


Scalate questi meccanismi —Dovrete darvi da fare con questi 
come il nemico della nazione | ingranaggi per far ripartire 
Sony... l'orologio. 


Attacco delle api assassine! Queste specie di cicogne 
Mininzione all'eneizia 1 attaccano sempre in trio... 
nzione all'energia uccidete! 


a mano che si prosegue nel gioco. 

Anche se sono stati fatti notevoli sforzi di creatività, però, Jersey 
Devil soffre quando viene confrontato con Morio 64. E se 
pensate che sia troppo ambizioso volersi confrontare con "il più 
bel gioco del mondo”, Jersey Devil. almeno ci ha provato. 

Come in Croc, ci sono un sacco di cose prese “a prestito” dalla 
Nintendo, ma da nessuna parte si vede un design altrettanto 
brillante: Jersey Devil risulta un po' statico e a giocarlo si prova 


USCITA Ora 


JERSEY DEVIL 
SaS Molto ben disegnato i 
] clcuni Fvelli LS 


son spottli E ito 0Ì 


un senso di incompletezza, come se qualcuno avesse preso 
Mario e gli avesse tolto tutte le decorazioni... | nemici sono 
pochi e molto distanti, i puzzle non vanno molto oltre lo ricerca 
di qualche interruttore e, in generale, non c'è molto da fore oltre 
a concentrarsi sul prossimo salto mozzafiato. 

Anche se non può competere con Mario, Jersey Devil supera 
nettamente Croc, grazie alla maggiore immaginazione e a una 
brillante grafico 3D. 


GRAFICA TITITD GITIZUDIZI GCILITIED) 
Gt tg lele 


eccezionale. 


fà 


Gue io 7. 
un po Î (è 


Gsono 11 vedi 
pento 
mila 


IL GIUDIZIO primo piottorm completamente in 30 per PlayStation. Ha un aspetto grandioso, molti livelli, ma può ancora migliorare 


Si tratta sicuramente del migliore platform.3D attualmente 
disponibile per il PlayStation ma, in definitiva, nonostante 


salta-e-raccogli, ben lontano dai livelli del capolavoro Nintendo 
Il diavoletto: dalle ali di pipistrello merita lunghe occhiate da 
parte degli appassionati del genere, ma aspettiamo.il verdetto 
su Crash 2 e gli altri prima di capire se si tratta del platform 
PlayStation per eccellenza. y E 
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Pini 


GAMESMASTER 


orse non 
sapete che ho 
partecipato alle 
selezioni per il 


ruolo di 
Earthworm Jim! 


Volete cambiare qualche opzi i 
opzione di gioco? Nessun problema. 


GENNAIO 1998 e 
y7 sveciai / rnucem/ posta) 


ss |-Mmm... i vermi sanno inja vi farà + 
x | dare i pugni? Va 


Usa le bombe- 
| © [vecchietta 
"a Piantatelo sulla testa di {< 
i_* W un verme e scappate! = 


= |-Mine. Lasciatele a 
terra, correte e ridete. 


ba Questo serve per uscire» af 
da un ingorgo. 


Grande danno, molto 
scorretti, ma divertenti! 


Potete soffiare le mine verso gli 


> MAJA! 


Fi PAPI Gusti 


qui. altri vermi per ridere un po”. a qualcuno. "3 

i Imparate a usare la corda ninja per 
lunghezza delle micce della dinamite o delle mine! fredda crudeltà uno dei vostri vermi), e il clima uscire dai luoghi troppo stretti. È utile 
Il cambiamento più importante rispetto alla versione farà in fretta 0 riscaldarsi... Bosta inoltre uno sola \ anche se selezionate la dinamite 
precedente è però la possibilità di decidere quale console per una partita in mentre vi dondolate e usate la spinta 
verme controllare (non bisognerà più giocarli tutti a un'opzione che nessun altro gioco per più di due per lasciarla cadere in testa a o 
turno] in modo che, se uno è in pericolo, sarà possibile. giocatori può offrire. Worms 2 è divertentissimo qualcuno. Attenzione: assicuratevi di 
salvarlo invece che vederlo morire miseramente. Fino a ed è uno dei giochi più belli e coinvolgenti che potervi portare fuori tiro! 
otto giocatori potranno giocare mi sia mai capitato di vedere. ; 
e ne risulterà un gioco coinvolgente, veloce e La struttura del gioco in singolo, basata sulle missioni, corcoprà 

Vedrete che finirete per prendere ogni ‘è superiore a quella dell'originole, e con il fatto he le Beglo Giadlo por ie micia: e i dose 
colpo come qualcosa di personale (tremerete per il opzioni e le squadre cambiano continvamente riuscire —arpionati come un verme all'amo 
modo in cui i vostri avversari tormenteranno con a finirlo è una vera sfida. 


ip A O A LIE Coe De | veri i dica a sapri ici È 
dopo un tempo prestabilito l'acqua che scorre attraverso tutti i livelli inizierà a salire, travolgendo e annegando 
chiunque incontri... sarà una morte lenta e dolorosa, e sarà colpa vostra! 


Userete il prossimo turno per eliminare —Potreste teletrasportarvi al pranto 
uno di questi tizi o per andarvene? 


WORMS 2 


GRAFICA SONORO LATTE CLELARRE. 


Nelle di ecazionale i 


h perio cn È 


si gioco. 


GIOCATORI dala8 


(0: _Microprose/Team 17 | 
PREZZO (9.000 lira 
usciva (ora 


Ru 


soccorso ma rischiereste ancora di dall'alto. 


IL GIUDIZIO 


Worrms 2 non si affida a una grafica mozzafiato: è 


RA ed Ro ice 


I suoni dei vermi possono 
diventare an 

effetti avrebbero potuto 
essere migliori. 
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Grandi carneficine nelle missioni in singolo e un combattimento selvaggio in multi-player. Grandioso, 


e 


i X ; 
cu î 
"FRIENDLY MATCH... 
Ecco la schermata delle opzioni Potrete scegliere una squadra 


internazionale oppure una di club 


Il calcio non è un gioco per signorine, questo lo 
sappiamo tutti. Ma sarà un gioco per il Saturn? 


da _Fehone mn 3 
Li e La i ae reo i Ge 


migliori di quelli che i più grandi calciatori 
professionisti potrebbero realizzare nei loro 


giorni migliori. Il gioco inoltre è veramente 
a 5 immediato e molto divertente, anche per i 
fra Vania \ Ii rate —_— principianti 


Infine, non passerà tanto tempo prima che vi 
divertiate di più a sentire i commenti bizzarri che 
a giocare. Già, anche i telecronisti costituiscono 


| primo Sega Worlwide Soccer è stato il a correre verso il pallone, prenderlo e poi un fattore negativo di questo titolo 
pia gioco a poter rivaleggiare passarlo gentilmente al primo attaccante che Nonostante a parlare ci siano Jack Charlton e 
veramente con i titoli della serie capito Gary Bloom, i programmatori sono riusciti a far 
International Superstar Soccer, ma Non è che lo si possa definire proprio un gran far loro una magra figura 
quest’ultima versione non costituirà una bel miglioramento: i portieri presentati nel gioco —Commentano infatti regolarmente frasi come “Che 
grossa sfida per i rivali. sono quelli che ogni attaccante vorrebbe trovare salvataggio brillante”, quando il tiro è uscito e il 
Il più grosso difetto di Sega Worlwide Soccer. almeno una volta nella vita, specialmente quando portiere non si è neanche mosso. Il commento è 
‘98 consiste nella gestione dei portieri si girano e corrono verso la propria porta, veramente esilarante perché, in pratica, non ci 
La Sega afferma che la loro intelligenza artificiale lasciandola sguarnita ai tiri degli avversori. azzecca mai 
sia stata migliorata: sono veramente sicuri? Non c'è dubbio, però, che le animazioni siano Così, a parte i citati problemi relativi 


Forse si stanno riferendo alla lora triste tendenza. .veramente molto curate. all'intelligenza artificiale dei giocatori (anche se 


Alcuni movimenti sono impressionanti e sembrano comunque ci sono stati alcuni miglioramenti che 
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Calciate dritto. Il portiere è 
un po' troppo scemo per 


IE SURI 


hanno Portata i ragazzi negli spogliatoi dopo i primi 45 minuti e date 
incrementato sia a tratti scadente, potrete infatti divertirvi con | for le uitime dritte in modo de riorganizzare le tattiche se 
il realismo un gioco che comunque rispetto al titolo non stanno funzionando troppo bene. 


n et del team originale offre alcuni miglioramenti e 
Grande parata del portiere! gestito dal perfezionamenti. 

Computer), il Sicuramente non ha nulla a che fare con la 
cambiamento principale è relativo all'aggiunta famiglia di giochi del calcio della Konami, ma 
delle squadre di club, con giocatori che si non lasciatevi influenzare troppo dal confronto: 
comportano come le loro controparti umane. su Saturn non si trova di meglio e può risultare 


Come molti giochi sportivi, però, Sega Worlwide più che divertente per tutti gli appassionati di 
Soccer ‘98 è molto più coinvolgente nella modalità calcio, soprattutto di quelli che cercano una 
per due giocatori discreta dose d'azione. 

Nonostante l'intelligenza artificiale dei giocatori i; 


Sono sicuro ch se potessimo sent var : JrRRI 


Una bella giocata dî questo difensore. Potete giocare pulito oppure 
stendere gli avversari. a voi la scelta. 
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GIOCATORI [NG2 vel dina sato (0 C Pin To Joy Ja ‘tisi giontio. To) 
lenzionalmente. 


(DA [Sena peelh f Ji ” mg sno nd le cpr 
PREZZO Gagoiim A | Meer 
USCITÀ | Ora IL G I U D IZI fi] Nonostonte i difetti, amerete i combiamenti introdotti. In ogni caso, si gioca ol meglio in due. 
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a: 


pra 


Gun (ANTaSMAMNEMICoI 


— Inmultiplayer. quando morirete non morirete sul serio, bensi 
diverrete un piccolo fantasma che potrà correre in giro e saltare 
sulla testa delle persone, che così si troveranno stordite e 
saranno più facili da uccidere. Il nostro consiglio? Restate in un 
angolo e cercate di calciare via tutte le bombe che vi 


 RECENSITA 


EIZO 
BIS 


di Li 
i Anche girando le camere in tutti i modi Has bi us pistone Dovrete far scivolare una bomba per Intrappolato. Non si può andare 
ARR uccidere una creatura su questo ponte. indietro perché non c'è nulla. Non si 
we 7 ma l'esplosione ne distruggerà delle può andare avanti perché si annega. 


, troppo grande 
soprattutto quando marte. morirete. Qual è il punto di tutto ciò? parti. e Bomberman non può saltare. Unica uscita, la morte 


_| a primo vello moli-piyer è verameot facilmente 
È pl atapleinlper eis pergola ARE 


| 


È 


Ul PREZZO | O.000 Bra 


USCITA 


Restate dci evito nl bic I nella lanciate bombe ni ciglio che 
spet fnciatt deraiat piscina, prod pieni 


‘sono 0 troppo piatti o troppo complicati giò di per 


sé. Non riuscirete a divertirvi se, prima ancora che 
gi vostri avversari, dovrete stare attenti alle insidie 
Prin nell'arena stessa. 

mentre la modalità multi-player risulta un 
pe dici trata, riuscirà la modalità in single a salvare 


Sn cod, Sliesd inni Anti bug: che 


io viene colpito da una bomba 


? Sinis ft ma purtroppo non lo fa, morendo 


volte in questo modo. > sarti 


Gua Tda a cospetto del N64, ma le 
medie so 


(0A ]Hudsonsot _—MI-amatalee 


Tora IL GIUDIZIO 


accalcano per prender. 


po ino pinna de beni 


Poi ci sono le esplosioni. Ricordate i vecchi tempi in 

cui riuscivate subito a capire la delle 

bombe, e la loro velocità di esplosione? Beh, 

li, 

In questa versione difficilmente riuscirete a 

distinguere una bomba potentissima da quelle di 

default, e ciò non invoglia quasi per niente a 

raccogliere i power-up. 

Per quel che riguarda lo giocabilità ci sono troppi 

punti nei quali potrete restore bloccati, e sarete 

costretti a morire per uscirne: nei prequel questo 

situazione si verificava solo per colpa sr o 

merito di un avversario, mai di per sé. 

Camminate in una direzione e ci penserà 

direttamente il livello a mettervi nei pasticci, 

lasciandovi come unica chance, molte volte, un triste 

salto verso la morte. Troverete moltissimi punti dei 

livelli nei quali le cose cadranno dall'alto senza 

preavviso. 

Uno dei peggiori difetti del gioco è infatti lo pessima 

gestione delle telecamere, che fo rimpiangere Super 

Mario 64, soprattutto quando fra voi e la camera si 
un pezzo di 


Chidlisi cho sto-eartondo i 


e oftri 
fichi e fer somori. 
la musica non è 
Ò gr 


mun si stannò 
chiudendo. Il tempo è 
quasi finito. 


II fi =>. 
prima ann 

dire è che i presunti dei della 
giocabilità di Hudson con Bomberman 64 
hanno toppato alla stragrande. 
Le battaglie multiplayer sono diventate 
una casuale, noiosa, inconcludente 
sequela di azioni, nella 
quale chi è fortunato 
riesce a uccidere gli 
altri un maggior 
numero di volte, 
mentre la modalità in 
single vi frustrerà fino 
alla morte, con la sua 


Honno trasformato l'oosi in un deserto. Il peggior gioco moi uscito per N64? Può dorsi 


VERSIONE 
RECENSITA 


egli anni sessanta la serie Star Trek non 

sembrava certo destinata a durare a lungo. 

Ma nel corso degli anni la serie divenne una 
delle produzioni televisive più amate, ottenendo 
un successo che continua anche oggi con i suoi 
numerosi seguiti (come Voyager) e con i milioni di 
fan che si vestono da Vulcaniani o da Klingon nelle 
convention di fantascienza per i quattro angoli del 
globo. Si sentono storie di gente che ha 
trasformato il proprio salotto nella plancia 
dell'Enterprise o che ha imparato a parlare il 
Klingoniano: tutto questo fa pensare che il 
merchandise di Star Trek si muova a velocità warp. 

Ovviamente ci sono stati anche molti videogiochi 

sulla serie originale, ma questo della Interplay è 


DO 


sicuramente il migliore. Qui non interpreterete ne il 
panciuto Kirk ne il pelato Picard, ma un cadetto 
dell'accademia che aspira a diventare il miglior 
capitano di tutti i tempi (non uno che si riduce o fare 
comparsate nel Robin Hood di Mel Brooks o la star in 
telefilm came*T) Hooker) 

IT CD non è quindi pieno di filmati presi dalle varie 
serie, mo piuttosto di filmati realizzati ex-novo con la 
presenza di'alcuni dei protagonisti della serie originale 
(Shatner, Koeing e Tokei), ma se non siete degli 
appassionati non ci metterete molto a pensare di 
premere la barra per evitare di vederli nelle varie 
sequenze filmate 

Inizierete il gioco a scuola e ogni missione sarà una 
lezione sul simulatore, quindi non morirete, e se 


Questo è il vostro istruttore. 
0% 


fisponderete ai requisiti richiesti per un ufficiale federale 
prenderete i gradi e inizierete le vere missioni. 
Inserendo una password (“Cara signora Kirk, James si è 
impegnato molto ma può fare di meglio) otterrete 
comunque i gradi ma non avrete il comando di una 
nave vostra. Infine, se siete dei perdenti totali, rimarrete 
all'accademia fino all'età di settant'anni... 

Le missioni si svolgono più o:meno così: andate in un 
sistemo, localizzate qualche cosa e distruggetela o 
calturatela con il vostro raggio traente. In tutto questo è 
ttompresa anche la parte diplomatica sulle relazioni e i 
contatti o negoziati con varie razze (con tanto di video 
con gli alieni) da effettuare quando si incontrano le loro 
navi stellari. Gli altri membri dell'equipaggio si 
occuperanno delle varie mansioni specifiche, ma 
comunque avrete voi l'ultima parola in merito: dopo 
tutto è la vostra nave e se voi volete schiantarvi a tutta 
velocità contro un pianeta potete farlo. 


STARFLEET ACADEMY 
GORGISOO bra A 
GIOCATORI 1 realizzati ma È degley di 
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Più fastidioso di una mosca... 


Qui spenderete gran parte del vostro tempo 


Alcune missioni sono particolarmente interessanti, e il 
sonoro e i filmati vi immergono nell'ambientazione a tal 
punto che troverete molto divertente prendere in giro i 
terribili Klingon prima di abbatterli. Graficamente, la 
schermata principale, dove si svolgono tutte le azioni, è 
un po' deludente. Dgvrebbe essere futuristica e invece si 
ha l'impressione che esistano display più avanzati già 


At 
© Fleet Academy è sostanzialmente una versione 


ridotta di Wing Commander: le parti filmate sono molto 
meno importanti, infatti non ha la pretesa di essere un 
film interattivo, ma la giocabilità è a un grande livello. 
Viaggiate in giro, parlate con tanta gente e uccidete 
quelli che vi sono antipatici: è questa la sostanza delle 
cose. La difficoltà è comunque maggiore, specialmente 
all'inizio, e alcune missioni impegnerebbero perfino il 
grande capitano Kirk. Si tratta di un'ottima simulazione 
fantascientifica, e per tutti quelli che tengono un 


GRAFICA SONORO GIOCABILITA BLONGEVITA 


Carico di grandi dialoghi Le missioni potevano essere 
e degli effetti sonori un po' più varie ino sono 


Nipic di Star Trek. com interessanti e 
js colnvalgenti. 


Uno dei migliori Star Trek: sarò amato doi T 


UA 
Fri 
TU 


Kc. 
Nel mezzo dell'azione la 
visuale in full screen è la 
più indicata. 


! Klingon sono oltre la 

vostra stazione spaziale. 
Prendeteli! 

uniforme da Klingon nell'armadio heril grande 


vantaggio di avere un'ambientazione 
familiare. 


A 
d 
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vari 


e — 
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Tutti pistoleri elettronici su PlavSianiloxe® con il 
NUOVISSIMO. Me-B190 


Time Crisis si è distinto tra la massa di giochi con arma da fuoco 
grazie alla possibilità per il giocatore di nascondersi. che permetteva 
di ricreare la scena migliore delle sparatorie dei film polizieschi: il 
momento in cui l'eroe si abbassa dietro le casse 0 si nasconde 
vicino a una porta prima di uscire allo scoperto e sparare. E grazie 
al cielo, funziona benissimo anche in questa conversione. 


della vostra G-Con di Time Crisis e il rumore sarà un 


me O soucan simpatici amm x ew 
ai — : 
E infantile. Ratatatat? Sembra un biplano della capanne 
9 Prima Guerra Mondiale. Premete il grilletto 3 dr 


soddisfacente BLAMMM (con tre M)! Lo sappiamo Le scene e gli scenari da film d'azione della sal grochi sono ancora si 
perché insieme ad “Aiiieee!!!” e ‘L'ho beccato!”, tutti qui. 2 
continua a risuonare nell'ufficio. altissimo e ben calibrato. La G-Con indusa è un'arma ti si 
Che mesi esaltanti per le pistole dei videogiochi! Prima superbamente progettata ed è finora l'arma da fuoco più 
GoldenEye 007 ha introdotto le Walter PPK e i fucili da accurata disponibile per PlayStation. Prendete la mira e 
cecchino, e ora ecco arrivare la perfetta l'unica cosa che vi impedirà di far fuori i nemici piccoli come 
conversione della bestia da sala giochi che formiche sul fondo dello schermo potrà essere il vostro canna dell'arma Namco indusa, con cui poter guadagnare 
ha succhiato monetine dalle tasche di scarso senso della prospettiva. Quello che ha distinto Time dei secondi preziosi per non essere uccisi come dei cani, per 
tutto il mondo, dal Trocadero di Londra Crisis nelle sale giochi è stata l'opzione che permetteva di uscire dai guai tirando un respiro profondo e ricaricando 
(esperienza personale) al centro di Tokyo nascondersi. E' stata qui riprodotta con un pulsante sulla prima di saltare su e ricominciare a sparare. Time Crisis 
(nessuna esperienza personale). Questa o - divento così un banco di prova delle vostre capacità più 
| è veramente roba di classe do e RERIEZEI elevato dei soliti giochi di questo genere. OK, ora via con le 
della Namco! Il gioco SARAS note meno piacevoli. Time Crisis è comunque sempre un 
graficamente dà una gioco semplice: dovete continuare a sparare finché non si 
sensazione il più muove più nulla, mirando bene e attendendo l'arrivo di altra 
vicino possibile a carne da macello. Il ritmo molto sostenuto rende però il 
quella dei coin op. gioco eccitante, faticoso e ricco di suspance come in sola 
Oltre ad avere tutti i giochi, con un ritmo è simile a quello di un film d'azione, e 


viene proposta un'enorme varietà di bersagli da riempire di 
piombo. Lo scorrere inesorabile del tempo a disposizione 


, livelli originali, Time 
Crisis si offre come un 


li nuovo gioco solo per rende il tutto ancora più frenetico, in particolare nella 
PlayStation con un modalità Time Attack, che richiede una grande velocità e 
livello di difficoltà aumenta notevolmente la longevità del gioco. Nella sua 


, ia SS e ESti  copacità di ricreore un film di John Woo nel vostro salotto, 
: i" » 2 Time Crisis non ha rivali. 
© EG i COSI DEGID Cè un ceo olemeno in questo 
versione PAL e se non limitate i 
00 A d'ambientata in umo di quegli hotel pieni di terronsti da film d'azione. Ci vostri “continue” non ci metterete 
sono nuovi nemici. DOSs epranei percorsi, stabiliti i ali vetocda con la quale completate ogm fase. Un must per gli appassionati del molto ad arrivare allo fine dei 
coin-op crediti di chiusura. Ma ne vale 


BLAMMMBLAMMMBLA 
MMM e veramente 
BLAMMM! 
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Nei si precedenti alla sua uscita; i 
Ga aster ha organizzato un son?" ° 
dagg | i videogiocatori di tutta 
Italia per scoprire il videogioco pre-" 
ferito del nostro Paese. Ne è venuta 


fuori una Top 100, raccolta all’inter- 
no della-Guida. 
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Disruptor 


In centesimo posizione troviamo questo 


clone di Doom di Interplay per 


PlayStation, Riesce a rivaleggiare con la 
versione PlayStation di Doom sia dal 
punto di vista grafico che per atmosfera 
Le armi inoltre sono molto ingegnose e 
ben si adattano allo scenario futuristico. 


Wrestlemania 


AI posto 99 si piazzano i famosi (famige- 


rat?) energumeni vestiti in calzamaglia 
nella loro incarnazione su Saturn. Alcuni 


SRAWN nali 6 


-—-. 
se 


potrebbero dissentire, affer- 
mando che la serie WWF 
è, semplicemente, un muc- 
chio di spazzatura, ma 
Wrestlemania riesce a 
divertire, soprattutto în 
multi-player 


Mario All 
Stars 

La collezione per SNES dei 
vecchi titoli di Mario ottiene 
la posizione numero 98 
Quando fu pubblicato riuscì 
a prendere votazioni superio 
ri perfino allo splendido 
Super Mario World, ma qui 
non capita 


Dia Soccer 
Adorato da molti al momento della sua usci» 
ta, il dassico gioco di cakio di Gremlin 
appare un po' fiacco adesso, con concorren- 
ti del calibro di ISS Pro. Con la recente uscita 
di Actua Soccer 2, comunque, la serie Actua 
potrebbe tornare agli antichi fasti. Per ora 
non va oltre il posto 97. 


PRE MIETT saraceni 


Story of Thor 


Avventura arcade di Sega sulla falsari» 
ga dello Zelda di Nintendo, è ricordato 
con piacere da chiunque lo abbia gio- 
cato, ed è il primo dei dieci giochi per 
Megadrive presenti in questa classifica. 
La versione per Saturn non è riuscita a 
ripetere il successo del predecessore a 
16-bit, ma resta comunque un gioco 
abbastanza divertente, peraltro piutto- 
sto sconosciuto. 


di Trucks 


Non è certamente la cosa più emozio- 


nante che troverete per PlayStation, nono- 


stante lo scenario off-road, e il pop-up 
molto ravvicinato non aiuta a risollevarne 
le sorti. Già è tanto che sia arrivato al 
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Manx TT 


Ach, il più bel gioco di motociclette per 
Saturn. Una grande conversione del coin- 


Lf 


ai 


op di AM3, potrebbe non essere emozio- 
nante come Sega Rally, ma resta comun- 
que un gran bel gioco. Come molti di voi 
converranno, lo si può ritenere anche 
migliore di Ridge Racer Revolution di 
Namco. Ottimi inoltre i comandi analogi- 
ci. 


7th Legion 


Qui in redazione siamo rimasti abbostan- 
za impressionati da questo clone di 


Command & Conquer, ed evidentemente 
anche molti di voi. Missioni complesse, 
grafica dettagliato e un grande e avvol- 
gente sonoro lo rendono un'esperienza 
imperdibile, in qualsiasi momento. 


Congratulazioni 7th Legion! 


Donkey Kong 
Country 

Il platform renderizzato della Rare per 
SNES che vede il ritorno del gorillone più 
amato in tutto il mondo. La trilogia di 
Donkey Kong Country ha senza dubbio 
lasciato il segno: basta dare un'occhiata 
alle successive posizioni! 
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Sonic 3 


Impossibile tenere a bada un titolo della 
serie Sonic, e dei vari titoli questo è pro- 
babilmente il più bello. 

Ben fatto. 


Il tempo passa per tutti, ma evidentemente 


non per Street Fighter 21 

Da molti considerata il capitolo più 
importante della saga, questa versione è 
stata l'ultima a evolvere il sistemo di SF2 
senza sconvolgerlo più di tanto. Uno dei 
titoli più giocati di sempre avrebbe forse 
meritato qualcosa di più in classifica 


Fantastico, davvero fantastico 
Bomberman per Saturn è grandioso sia in 
single player (con così tante opzioni che 
vi verrà di dare un bacio al vostro Saturn) 
che nel goliardico multi-player, che può 
supportare ben dieci giocatori su scher- 
mo! Quindi armatevi di un televisore 


no essere Ì 


c [qualcosa d 


Il Saturn è da molti.considerato la mac 
china definitiva per i giochi di corse, e 
questa bella simulazione di EA lo confer- 
mo, balzando all'ottantasettesima posizio- 
ne. C'è chi dice che è più bella la versio- 
ne PC, ma è difficile decidere. 


Alla posizione 86 troviamo il fantastico (per- 
lomeno per i fan di Guerre Stellari) Dork 
Forces. La conversione per PlayStation, 
comunque, a voler essere sinceri, non era un 
granché. Come clone di Doom su PC, inve- 
ce, riesce a emergere come uno dei migliori 


Certo, ha dei difetti, ed è stato pubblicato 
prima dei vori Duke e Quake, ma era, ed è 
tuttora, un grande gioco in single player. 
Peccato per lo mancanza dello spada laser 


(presente comunque nel seguito, Jedi Knight), 


ma resta un ottimo gioco basato su Guerre 


to, e mol 


simile si ero Vis 


comunque 


enorme e divertitevi! 


Il primo titolo della serie che ha lanciato il 
PlayStation in Giappone è ancora il pre 


ferito di molti, e anche a noi dà ancora i 
brividi. Il giorno in cui abbiamo potuto 
mettere le mani sulla PlayStation con 
Ridge Racer è rimasto memorabile per 
tutti noi. C'è da dire comunque che la 
versione PAL, se confrontata con quella 
NTSC, perde decisamente il confronto in 
termini di fluidità. Peccato. 


Donkey Kong Country 3 su SNES si piaz- 
za allo posizione numero 83, mo chiora- 
mente non riesce 0 essere migliore del 
prequel che troviamo piazzato in classifi- 
ca appena prima di questo terzo capitolo 
della serie dello scimmione più famoso 


del mondo (dopo King Kong) 


Tutto ciò vi sembra strano? A noi per 
niente! Donkey Kong Country 2 è senza 
dubbio la nostra puntata preferita della 


serie, offrendo al giocatore più sfida del- 
l'originale: dovrete davvero utilizzare al 
meglio i due personaggi, sfruttando le 
loro differenti abilità nel momento oppor- 
uno 


Questo gioco è sicuramente uno dei più 
popolari adventure esistente per 
PlayStation, quindi non siamo assoluta» 
mente sorpresi di trovarlo in questa Top 
100. Se il punta e clicca è il vostro pone 
quotidiano, questo è il gioco fatto appo» 
sta per voi 


L'esplosivo gioco di distruzione del 


Nintendo 64 riesce a collocarsi in ottante- 


sima posizione. Malgrado la modesta 
longevità lo penalizzi un po', resta 
comunque un bel gioco 

Peccato 


Questo è stato il gioco a lanciare 
la nuova enerazione d console 
per l'sattezza quando uscì nella 
sua incarnazione giapponese 
Saturn (insieme a un puzzle game 
chiamato Tama), e 

nonostante l'odier 

no imperare del 


texture mapping 


vecchi poligoni di 
Virtua Fighter 


hanno ancora il 
loro fascino 


AI momento della compilazione di questa 
Top 100, Street Fighter EX Plus Alpha è 
disponibile solo d'importazione per 
PlayStation, quindi è abbastanza strano 
trovarlo già in questa classifica 
Comunque sia, chiunque non lo abbia 
ancora mai giocato ora avrà un'indica- 
zione di quanto è bello questo gioco. Uno 
Street Fighter in 3D era atteso da molto 
tempo e CopCom non ha deluso le aspet- 
tative 


Questa inclusione è stata frutto più dell'in 
teresse suscitato da questo titolo nei lettori 
che da un nostro giudizio. Un gioco di 
corse decente per PC, riempito con spar- 
gimenti di sangue a tutto spiano, e tutto 
sommato divertente, potrà davvero essere 
uno dei più grandi giochi di tutti i tempi? 
Una scelta controversa come il gioco stes 
so, ma alla fine il cliente ha sempre 
ragione 


Porsche Challenge è uno dei migliori giochi 
di corsa sul mercato per PlayStation, con 
una splendida modalità a due giocatori, La 
sua realistica giocabilità l'elevata sfida e la 
presenza della nuova Porsche ne hanno 
fatto complessivamente un successo 

Il fatto che i percorsi possano cambiare 


mentre si 
guida 
inoltre, 
contribui 
sce a tene 
re desto 
l'interesse 
del gioca 
tore anche 
molto a 
lungo 


La versione originale per PC di questo 


originalissimo sparatutto riesce a piaz: 


zorsi alla posizione numero 75. Lo ver- 


sione PlayStation, come potrete vedere 


dalla recensione su questo stesso nume- 


ro, non riesce a convincere altrettanto, 
in virtù di una grafica più confusa e 
una difficoltà di gioco davvero mode- 
sta. È comunque divertente in qualsiasi 
formato 


distoto of Rage 


Il fantastico divertimento per due gio- 
catori proposto da questo Streets Of 
Rage 2 per Mega Drive trova la sua 
collocazione al settantatreesimo posto 
di questa Top 100. Un'incredibile 
varietà di mosse speciali assicura un 
posto di rilievo a questo picchiaduro 
nella storia del divertimento a 16 bit. 
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Premier , 
Manager ’'97 


Gremlin ci sa davvero fare con le simu- 


lazioni manageriali di calcio, e anche 
questa non fa eccezione. Premier 
Manager '97 resta uno dei nostri gio» 


chi preferiti di tutto l'anno e sembra 
che in molti siano dello stesso parere. 


71 
Warcraft 2 


È la versione PC a figurare in questo 
classifica (benché siono disponibili 
anche le versioni PlayStation e Saturn) 


Questo clone medievale di Command & 


Conquer potrebbe sembrare un po' 
antiquato ormai, ma, soprattutto in 
multi-player, è ancora fantastico da 
giocare. 


inal Fantasy 7 
Non cominciate a scuotere la testa in 
segno di disapprovazione. Final 
Fantasy 7, uno dei più grandi giochi 
mai usciti per PlayStation, entra nella 
top 100 al numero 70 in virtù della 
solo versione importata. Non c'è dub- 
bio che se compilassimo questa classifi- 
ca l'anno prossimo lo troveremmo 
molto più in alto. 


Puzzle Fighter 2 


8 LE 
nuckles 


Come la serie FIFA di Electronic Arts 
anche quella dei porcospini ha riscosso 


molti favori presso il pubblico. Sonic & 
Knuckles è stato uno dei più apprezzati 
della serie da noi di GamesMaster 
e,benché fosse sempre la stessa solfa, 


(fate rotolare a destra e sinistra il por- 
cospino blu o l'echidna rosso lungo sei 
zone...) disponeva dell'incredibile pos- 


sibilità di utilizzarlo con le cartucce di 
Sonic 2 e Sonic 3 per poter usare 
Knuckles anche nei capitoli precedenti 
della saga. 


SA '96 


Siamo in molti a pensare che la versio» 
ne '96 di FIFA sia nettamente superiore 
a quella '97. È la versione Mega Drive 
a trionfare nella combattutissima posi- 
zione numero 67 (c'era soltanto un 
voto di differenza fra FIFA '96 e Sonic 


& Knuckles) anche se, malgrado i por- 
tieri non proprio all'altezza, molti qui 
in redazione ricordano come sensazio- 
nale la versione 3DO, che per i tempi 
aveva una grafica semplicemente spet- 
tacolare. 


oro Machines 


I he sono classici, e lo rimangono 


FIFA +97 


per sempre. În sessantaseiesima posi- 


zione, infatti, troviamo un gioco per il 
quale quella frase non potrebbe essere 
più appropriata 

Micro Machines '96 per Mega Drive, 
infatti è uno dei videogiochi più gioca- 
bili dello storio 

Vagonate di livelli e la classica gioca- 
bilità della serie vi coinvolgeranno in 
uno dei titoli multi-player più belli della 
storia. 


yndicate Wars 
La versione PC dell'esplosivo titolo di 
strategia di Bullfrog arriva a quota 65. 
Il seguito di Syndicate (che nelle varie 
conversioni per console era piuttosto 
deprimente) ci mette al comando di 
una banda di fondamentalisti religiosi, 
un gruppo di cyborg o una gang di 
motociclisti. 
Con uno stile grafico che non man- 
cherà di farvi tornare in mente le scene 
dello splendido Blade Runner, questo è 
uno dei più coinvolgenti giochi strategi- 
ci usciti ultimamente. 


Da non perdere! 


ust-A-Move 2 


Uno dei (pochissimi) giochi non 
disprezzoti dalle ragazze approdo al 
numero 64, Non possiamo biasimarle: 
in fondo Bust-A-Move 2 è uno dei 
migliori puzzle-game usciti ultimamen- 
te, e non ci saremmo stupiti di trovarlo 
ancora più in alto. 

Veramente un bel puzzle game. 


World four. 


Un attimo gioco per due giocatori su 
PlayStation, questo seguito di Twisted Metal è 
stato inguistamente ignorato da tantissime 
persone. Noi vi consigliamo di non cadere 
nello stesso errore. Sotto una grafica non 
certo esaltante si cela in realtà uno dei più 
interessanti di corse distruttive degli ultimi 
tempi. 


ortal Kombat 


Il primo, e francamente il peggiore, dello 
serie dei Mortal Kombat si trova dunque 


nella porte bassa di questa Top 100. In 
effetti non se ne cominciò a parlare seria- 
mente che col seguito, ma evidentemente 
la prima incarnazione per Mega Drive è 
rimasta nel cuore di molti. 


0) 


andemonium 
Il platform in (finto) 3D che BMG aveva 
posto come alternativa allo strapotere di 
Crash Bandicoot è ancora molto popolo- 
re. Recensiremo il sequel nel prossimo 


numero, 


RD, Instinct 


Qui non si trova, come potreste pensare, 
la versione arcade, o lo sfavillante Killer 
Instinct Gold per N64, bensì la conversio- 


ne SNES dell'originale coin-op Rare. 
Anche se non è più impressionante come 
allo sua uscita, lo sua posizione prova 
che per molti non c'è niente di meglio di 


un bel picchiaduro 


-Wing vs TIE 
ighter 
Uno dei migliori shoot'em up disponibili 
per PC che si distingue dagli altri per 
almeno due motivi: l'opzione per rivaleg- 
giare in rete con altri giocatori e la possi- 


bilità di poter vestire sia i panni dei 
Ribelli che dell'impero, per affrontare la 
fazione opposta nello spazio profondo {in 
una galassia molto lontana ovviamente). 


Ormai ne sono usciti molti cloni, ma nes- 
suno è riuscito a ricrearne lo spirito, e 
inoltre nessuno vi permette di sfrecciare in 


un TIE-Fighter. Un gioco d'azione e di 
atmosfera. 


andal Hearts 
Lo splendido RPG di combattimento per 


PlayStation è riuscito ad avvicinare al 


mondo fatto di numeri e battaglie a turni, 
tipico dei giochi di ruolo, molte più perso» 
ne di quante non sia riuscito a fare 
Suikoden, il primo RPG uscito per la mac- 
china Sony. La sua meccanica di gioco 
semplice e logica e la suo simpatica grafi- 
ca gli hanno assicurato un buon numero 


di proseliti. 


29° 3D 


Sonic diventa isometrico in questa incor- 
nazione su Mega Drive. Ventidue livelli 
da affrontare col vostro amico porcospino 
ammirando la bella grafica dei fondali. È 


uno dei titoli più recenti della serie Sonic 
e soprattutto è disponibile anche per PC. 
Corino come al solito. 


4 
nic 2 


Diavolo! Non c'è modo di fermarlo? 


Stranamente troviamo 
Sonic 2, decisamente 
troppo facile a 

nostro avviso, in 

una posizione più 
alta dell'innovativo 
Sonic 3D. 


ste Fighter 


La versione SNES del peso massimo di 
CapCom batte entrambe le più blasonate 


versioni a 32 bit in questa classifica, La 


x ua 
ormai. 
i 

Celili 


flvidità delle animazioni non è il suo 
forte, ma la giocabilità compensa ampia» 
mente questo piccolo difetto 


Petro 


La versione GameBoy di uno dei giochi 
più famosi dell'universo si piazza al 
numero 52. È la versione più bella di un 
gioco che sembra fatto apposta per il 
portatile Nintendo. 

Chi non ha giocato mai a questo copola- 
voro dovrebbe farlo, ma siete owvertiti; dò 
assuefazione 


Hou, Island 


Ormai potrete trovare questo classico 
delle avventure a prezzo molto ridotto, 
quindi quale migliore occasione per gio- 
carlo se non l'avete fatto finora? Almeno 
capirete come ha fatto LucasArts a domi- 
nare il genere delle avventure grafiche 
negli ultimi anni 


bh . 
Alien Trilogy 
Aîtingendo a piene mani da tutti e tre | 
film, questo clone di Doom di Accloim su 


licenza è stato uno dei giochi più attesi 


per yStation qualche tempo fa, anche 


perché ci si trovava in un periodo nel 
quale alla console di casa Sony mancava 
A 


davvero un bel titolo del genere 


dr fl World 
of Soccer 
L'Amiga vive ancora. Sensible World Of 


Soccer secondo alcuni dev'es 


è ancora 


battuto, e la versione Euro '96 è ancora 


fantastica 


Championship 
Manager 

Non così popolare come la serie Premier 
| 


Domark riesce comunque a ottenere una 


Man 


er, la versione PC manogeriale 


dignitosa quarantasettesima posizione 
Ovviamente aspettiamo ardentemente 
Championship Manoger 3, in uscita în 


questi giorni 


anche se alcuni non sono riusciti o rog 
giungere la fose finale mentre 1: meno 
blasonati titoli della serie Sonic ci sono 
tutti, cosa alquanto strana. Questa è la 
più innovativa incarnazione in 20 delle 
avventure di Mario, con grafica voluta 
mente grezzo, stilizzata, un Mario baby 
che non sarà sotto il vostro controllo e un 
sistema di puntomento per vova' che 
abbisogna di un po' di tempo per essere 
assimilato. Yoshi's Island si rivela ancora 
oggi un titolo fantastico, con il quale 
Nintendo si è dimostrata capace di spin 
gere le potenzialità dello SNES a nuovi 


livelli 


Time Crisis 


Piuttosto della raffinata versione 


PlayStation (non ancora disponibile al 


momento della compilazione di questo 


Killer Instinct Gold 


Yoshi's Island 


Il classico per SNES si piazza direttamen 
te al numero 45. Tutti i giochi NES e 


SNES dello serie Mario sono stati nomi 


nati da qualcuno per questa Top 100, 


Top 100), è la versione coin-op di Time 
Crisis che riesce @ battere di un voto 
Yoshi's Island. Pur essendo un ottimo spo 
ratutto è stato sottovalutato da molti, ben 
ché un gran numero di persone lo abbia 
no votato come gioco preferito di tutti | 


tempi 


Sim City 2000 


L'ultimo (ancora per poco...) capitolo 
della saga Sim City su PC è uno dei più 
bei giochi di sempre. E ufficiale. L'impatto 
di questo gioco sul mercato è stato tal- 
mente forte, che in brevissimo tempo sono 


usciti miriodi di data-disk e scenari 


aggiuntivi per questo simulatore di città 
La grafica è finemente dettagliata, la 


complessità delle città che potrete creore 


(e poi distruggere con la vostra catastrofe 


preferita a scelto fra strani mostri e 
improvvise inondozioni) semplicemente 
sbalorditiva, e la giocabilità vi terrà impe- 
gnati per molto tempo prima di stancarvi 
Le versioni SNES, PlayStation e Saturn 
non sono riuscite a ripeterne il successo 


Sonic 

L'ultimo gioco della serie Sonic a essere 
presente in questa Top 100, e quale 
potrebbe essere se non l'originale? Col 


senno di poi non è di certo il più diverten- 
te della serie, ma quando uscì era davve 


ro il platform più veloce mai visto, con un 


personaggio davvero intrigante come il 
porcospino blu che tutti conosciamo. 
Benché non abbia la complessità e la 
vastità di un Super Morio 64, ha una 
forte corica di adrenalina che ha permes- 
so a Sega di vendere molti Mega Drive 
Inserite la cartuccia nella console e anco- 
ra oggi Green Hill Zone e la sua incredi- 
bile velocità vi stupiranno. Diamine, chi 
non conosce Sonic ormai? 
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Destruction 
Derby 


Questo seguito è riuscito a conquistare i 


giocatori grazie alle numerose modifiche 
all'originale, un'azione travolgente e una 
grafica fantastica. Certo, non sarò stupe- 
facente come l'incredibile Wipeout 2097, 
sempre di casa Psygnosis, ma esalta le 
caratteristiche “poligonale” del PSX 


40 3 
Welfg Mario 


Eccoci a un dato curioso. Il gioco che ha 
fatto vendere milioni di SNES in tutto il 
mondo riesce solo o raggiungere lo 40ma 
posizione. Da allora ne è passota di 
acqua sotto | ponti, e il gioco è stato sur 
classato da Super Mario All-Star (che 
includeva anche il fantastico Super Mario 
Bros 3) e dal più piccolo {ma più diver 
tente) Yoshi's Island, entrambi per SNES 
Super Mario World, comunque, resta un 
fantastico platform, e sprattutto c'è il 
grandissimo Mario 


Hi 


In sostanza Exhumed non è altro che 
Doom in versione archeologica ambienta- 


to in piramidi e scenari dol sapore egizio 


Il grande motore 3D, i numerosi elementi 


strategici e le numerose e spettacolari 
armi magiche ne motivano la presenza al 
trentottesimo posto di questa Top 100, ma 
è inutile dire che questo gioco resta anco 
ra un gradino sotto al realmente fantasti 


c 


3 m 2 


Se Elvis fosse ancora vivo, probabil- 
mente starebbe giocando a questo 
gioco. Questo è ormai il poradigma 
per tutti gli sparatutto in soggettiva, e 
non vi potrete sentire a posto con la 


coscienza finché non vi sarete fatti stra 


da per gli oscuri corridoi di Doom 2 
con la mitica doppietta. Se possedete 
un PC e non avete mai giocato a que 


sto capolavoro, cospargetevi il copo di 


cenere e compratelo oggi, non potete 


aspettare oltre 


Si 08 


Uno dei più semplici e appassionanti gio 
chi di strotegio mai visti in molti anni, che 
è riuscito a dimostrare come non serva 
necessariamente una splendido grofica 
3D per dar vita a un gioco divertente e di 
successo (benchè i vermi renderizzati fac 


ciano capolino nell'intro...). È la versione 


PC a ergersi sopra le altre e o conquista 


re la trentacinquesimo posizione. Ora è 
arrivato anche Worms 2, che a detta di 
molti si dovrebbe rivelare ancoro più gio 


cobile ed esilarante dell'originale 


do ‘97 


Ocean sorprese un po' tutti quando se ne 
uscì con questo V-Rally, l'unico gioco 
degno di essere paragonato con l'allora 
imperante Sega Rally. Per molti infatti il 
titolo Ocean/Infogrames è molto migliore 
della conversione Sega, in virtù soprattut 
to dei $U0I NUMErosissimi percorsi 
L'assenza del Link-Mode ha fatto arrob 


biore non pochi giocatori, ma il gioco 


resto splendido 


ars 


Ben saldo in trentatreesimo posizione tro 
viamo questo pseudo-platform per Saturn 
NIGHTS (con la "i' minuscola), nel quale 
vi troverete a impersonare uno strano 
tizio volante, un ragazzo o uno rogozza 
attraverso svariati livelli progettati in 
maniera ingegnoso (a volte fin iroppo 


articolata) alla ricerca di stelle e sfere 


Sembra stupido? Beh, vi a 


curiamo che non lo è. Il joypod Î / 


i I, f| f 
anclogico Sega va a nozze , / 
con NiGHTS, mentre svo e ® 


lazzare nel cielo col joypad 


4 


o divertente 


normale risulta molto me 


Ottima anch 


32 
heme Park 


In trentoduesima posizione troviamo la 


la longevità 


versione PC del più famoso (forse anche 


o di 


perché unico) simulatore di pa 
divertimenti. È stato con questo titolo che 


la Bullfrog ha dato vita alla serie Theme 


La Guida 


Virtua Fighter 2 


Sorprendentemente Virtua Fighter 2 non è 
il gioco per Saturn che ha ricevuto più 
consensi in questa Top 100. Lo cosa è 
strana, poiché Virtua Fighter 2 è uno dei 
migliori esempi di beat'em up esistenti su 
console, e adesso dovreste poterlo trovare 
0 prezzo ridotto 


ommand & 
onquer 
la pri di questo celeberrimo 
gioco strategico in real-time si piazza al 
ventisettesimo posto. Probabiilmente è 
stato il gioco per PC ad avere più impatto 
sul mercato negli ultimi anni, visto che tut- 


tora ne escono dei cloni. Ma dov'è Red 
Alert? Probabilmente più in alto.. 
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Dungeon Keeper 
L'ultimo gioco strategico di Bullfrog per 
PC si piazza in ventiseiesima posizione 
Abbiamo dovuto attendere tre lunghi anni 
prima di vederlo, ma l'atteso è stata 
indubbiamente ripagata. Mescolando ele- 
menti di Populous, Sim City 2000 e 
Theme Park, ha avuto bisogno di poco 
tempo per diventore il software più utiliz» 
zato qui in redazione, superando persino 
Netscape. 


3. Race 64 


Gran gioco! Davvero, Wave Race 64 è 


fenomenale. Nessun altro gioco è riuscito 
a ricreare così bene le emozioni che sì 
provano a sfrecciare sull'acqua ad alte 
velocità (benché Ropid Racer su 
PlayStation abbia fatto del suo meglio). Le 
onde stesse surclassano qualsiasi altra 
cosa vista nei giochi di jet-ski in sala gio» 
chi e il pad analogico vi darà una libertà 
assoluta nel controllo del mezzo Nel 


gioco figura anche una parte segreta 


RANK 140; 


(come ormai ci si aspetta sempre in un 
gioco Nintendo) a dorso di un delfino 
Nintendo stavolta ha davvero fatto centro 
credeteci 


Micro Machines 

v3 

Le versione 3D per PlayStation del classi 
co Codemasters è davvero fantastica. Un 


numero spropositato di percorsi e nuovi 


veicoli, insieme ai fantastici effetti grafici 
{la sequenza del microscopio è stupefa- 
cente) rendono questo Micro Machines v3 
il miglior titolo della serie, migliore anche 
del '96 per Mega Drive. 

Certo, non è molto originale, ma a chi 
importa quando il gioco è quanto di 
meglio si possa trovare nel genere? 


Zelda 3: A Link 
to the Past 


I fon della serie Zeldo sono divisi. C'è la 
fazione di coloro che ritengono migliore 
la versione monocromatica per Gameboy, 
Zelda 4: Link's Awakening, e chi invece 
predilige la terza incarnazione che è 
quella presente in questa ventitreesima 
posizione. Benché la mappa non fosse 
immensa, le cose do fare erano tanhssi 


me, e il pothos cresceva lentamente per 


fine del gioco. Un gioco 4 
che vale da solo l'acquisto di un Super 
Nintendo e che giocherete fino alla fine 


con grande interesse 


22 
MECRMix 


Sembra che questa miscela di Virtua 


Fighter 2 e Fighting Vipers sia riuscita 


finalmente a interrompere lo strapotere di 
Virtua Fighter 2 nei giochi per Saturn 
Fighters MEGAMIX è riuscito ad appos 
sionare un sacco di possessori di Saturn 


Wipeout 2097 


MED (ZIRT MRLI, 


peo 


€29, Bandi 
rash Bandicoot 


Eccoci alla posizione numero 20 in com 
pognia del marsupiale Australiano. La 
pseudo-mascotte Sony segnò l'entrata dei 
platform su PlayStation nella terza dimen- 
sione. Crash fu pubblicato anche per con 
trastare il lancio di Super Mario 64, e in 
breve divenne il più amato platform in 3D 
per la console di casa Sony, offrendo al 
giocatore sia sezioni con visuale da dietro 
il personaggio, che più tradizionali 
sequenze a scorrimento orizzontale. Il 
resto è ormai storia videoludica. Non per 
detevi il prossimo numero di GM nel 


quale sarò recensito il seguito! 


19 
Doom 


C'è ancora qualcuno che non ha giocato 
la versione PlayStation di questo capola- 
voro? Ah, bene tu là dietro 

Ok, stai a sentire, questa versione è la 
migliore perché: è una combinazione di 
Doom e Doom 2, la giocabilità è perfetta 
e gli effetti sonori ti faranno sobbalzare 
sulla sedia 

Un gioco meraviglioso, giustomente 


approdato nella Top 20 


Theme Hospital 
Siamo a un quarto della Top 20 e già tro 
viamo Theme Hospital. In questo gestiono 
le di Bullfrog vi ritroverete alla guida di 
un ospedale, ma dovrete vedervela con 
akune delle più strambe malattie mai 


temute. Una delle cose più belle di Theme 


Hospital è lo humour disseminato in tutto 


il gioco. Certo, non vi starete a sbellicare 
ogni due secondi, ma perlomeno l'umori 
smo aiuterà ad allentare la tensione di 
un'intensiva sessione di gioco di molte ore 
(soprattutto quando vi ritroverete l'ospe 
dale inondato di vomito oppure i topi 
nelle sale operatorie). Non lasciatevi sco 
raggiore dal suo look datato, questo è 
uno dei migliori gestionali moi realizzati 


che riesce a migliorare il già ottimo 
te) 


ISS Pro 


Li 
Duke Nukem 


Il divertente Duke Nukem per PC riesce 
nella difficile impresa di battere Doom 
In Duke, che è molto più interattivo del 
classico Id, potrete ammirare sinuose 
ballerine di locali notturni, blastore 
alieni su alieni, sfondare una toilet, 
uccidere ancora alieni, giocare una 
partita di biliardo e nuotare sott'acqua 
A breve giungeranno finalmente le 
agognate versioni per console, (dappri: 
ma quella Saturn, che si annuncia dav 
vero notevole anche se con qualche 
limitawione, e 0 seguire PlayStation e 
N64) che resteranno praticamente 
intatte. Via, a blastore alieni, allora, e 


complimenti a Duke! 


Theme Park 

Eccoci giunh o uno dei più venduti giochi 
per PlayStation di sempre. 

Fornito di modalità arcade, come di quel 


la pseudo-simulativa, e con in più tutti i 


piloti e le scuderie del '95, questo è il 
gioco di F] al quole fare riferimento 


d'ora in poi. Grafica superbo, circuit 


fedelissimi allo realtà e telecronaca in 


real-time lo rendono uno dei giochi più 


coinvolgenti che possi 


|e comprare, e non 


siamo soliti dirlo tanto facilmente 

FI dovrebbe essere presente nella colle 
zione di ogni possessore di PlayStation 
che si rispetti anche solo per poterlo tira- 
re fuori per stupire | vostri parenti, appas 


sionati e non 


RO (4 
Turok: Dino Il 
Hunter SI i 


In dodicesima posizione troviamo 


questo clone di Doom di Acclaim per 
Nintendo 64. Questa volta impersonate 
un cacciatore di dinosauri, un eroe dei 
fumetti che è stato portato in modo con 
vincente nello splendore del 3D. Cos'ha 
dunque questo gioco di così bello? Beh 

anto per cominciare in Turok troverete 

delle armi incredibili. Partirete da un col 
tello e da un misero arco per arrivare a 


scatenare un olocausto nucleare. Alcuni 


prediligono il cannone particellare, altri il 


quadruplo lanciarazzi, ma è solo uno 
questione di gusti 
Non lasciatevelo scappare per nulla al 


mondo 


" 
Super Mario 
Kart 

L'ultimo posto fuori dalla Top 10 se lo 
aggiudica il fantastico gioco di guida per 
SNES. Modo 7 al suo massimo in questa 
fantastica e umoristica avventura videolu 


dica di Mario e compagnia bello 


Meraviglioso, fantastico, imperdibile! 


La Guida 
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beat'em up per PiayStatio 
tare una nazione stroniera in es che metà della 
ntrolli intuitivi e il gran numero di 


Alert è. il Re di giochi < re Z asse d'attacco rend 


per PC Ta hiaduro cor 
Costruire uno massi 
per poi lanciarla contro l'incaute 
nemico. si rivela un.altimo passa 
tempo, sopraltutto quando, nel 

ella battaglia, bisognerà 

i 

prendere decisioni tattic 


dei più grandi leader m 


Il gioco è perfettamente giocabile itro fa ar un'apparizione 
anche in rete. Così come il more ) : iò nella leggendo 


sciallo Monty dis 


Eccoci giunti a uno dei più béi gio 
chi per Saturn, il più bel g 
guida mai programmato £ 

le di coso Sega 
Come il più veloce pistolero del 
West, è stato continuamente stidato 
do numerosi Ovversor Tali e credeva 
no di poter overe la me contro 
di lui 
Anche un 
invece, nessun prodotto si è lontana 
mente avvicinato al fantastico diver 
fimento, sopratt lella modalità 


ja Rally ries 


Quali parole possono rendere giustizia 
al più bel gioco di calcio mai uscito 
per qualsiasi console? E davvero un'o 
pera d'arte nel campo delle simulazio 


ni sportive, Tutto in questo gioco è rea- 
listico, dal bisogno di costruire le azio 
ni razionalmente, alla precisione 
richiesta nei passoggi che andranno 
poi trasformati in rete con la freddez 


za dei campioni. Al contrario di altri 


giochi che si Ooggiornano ogni anno gli ; Î 
per includere nuovi giocatori e squa 
dre, 15S 64 non ha i nomi dei giocato 
ri reali, e questo ha deluso molti gio 


cotori. A questi ultimi possiamo solo 


dire di non pensare troppo a queste 
mancanze trascurabili e di lasciarsi 
trascinare nelle furiose azioni di gioco! 


E coinvolgente. E divertente. È chiuso a chiave da qualche parte 
nella redazione di Games Master per fare in modo che si conti- 
nui a lavorare normalmente! 

Cosa ci potrebbe essere di più divertente di colpire un avversa 
rio con una saetta e sfrecciargli davanti? 

Questo gioco, già forte dell'esperienza a 16 bit del predecesso 
re, è una delle più appaganti esperienze multi-player che 
abbiamo mai visto 

Se avete un Nintendo 64 non potete non avere questo gioco, e 
se non avete un Nintendo 64 vi suggeriamo caldamente di con- 


siderararne l'acquisto 


Inginocchiatevi e pregate dinanzi al Grande Signore dei pic- 


chiaduro 

Nessun altro beat'em up dà la soddisfazione che si prova quan- 
do Jack assesta un pugno, quando Yoshimitsu gira su se stesso 
vorticosamente per infliggere un ‘perfect’ all'avversario © quan- 
do Michelle si porta alle spalle del suo avversario per poi affer- 
rarlo e rompergli le ossa 

Quale altro gioco vi dà inoltre la possibilità di affrontare il 
Diavolo come boss finale? Siamo tutti in fremente attesa di 
Tekken 3. Dimenticatevi gli altri picchiaduro, qui abbiamo il re 
incontrastato! 


E stata recentemente votata come una delle più importanti per 
sone del mondo dalla rivista Select. COSA? È una ragazza 
generata col computer!? 

Lara, col suo corpo estraneo a qualsiasi legge della fisica, è la 
ragazza dei sogni. Il gioco che l'ha resa famosa è uno dei più 
profondi e vasti arcade-adventure mai visti 

Non è escluso che fra una sessantina d'anni avremo gruppi di 
vecchietti che idolatrano Lara Croft ricordando la loro gioventù 
passata davanti alla PlayStation 

Inutile dire che il seguito otterrà probabilmente altrettanto suc 
cesso se non di più 


Dunque eccoci arrivati al vincitore. Stando agli ultra-esigenti lettori di 
GamesMaster il gioco dei giochi, il primo della classe, è lui, Super Mario 
64. Dal momento in cui inizierete a giocare resterete attaccati al joypad 
per moltissimo tempo, persino mangiare vi sembrerà un peso, e dormire vi 
sembrerà un lontano ricordo. Inoltre, a 

poco a poco, vi spunteranno dei 

baffi e un cappello rosso. Convincete 

vostro 'zio' o chi per lui a comprarvi 

un N64 per la Befana, fate di tutto 

per averlo, siate disposti a vendere 

anche i denti di vostra nonna, per- 

ché non potete stare senza Super 

Mario 64. Qualsiasi cosa accada 

giocate questo gioco prima di mori- 

re. Completate la vostra esistenza! 


La Guida 


TheGuide 


Il nostro sondaggio ha celebrato la bellezza di Tekken 2, Mario 64, 
Resident Evil e via dicendo, ma come si sono piazzati i vari giochi nelle 
rispettive categorie? Ecco, genere per genere, tutte le nomination... 


LE ALTRE NOMINATION 
Quake (PC) 
Duke Nukem 3D (PC) 
Doom (PSX) 
Virtua Cop 2 (SAT) 
Time Crisis (ARC) 
Turok: Dinosaur Hunter (N64) 
Doom (PC) 
Virtua Cop (SAT) 
Doom 2 (PC) 
The House of the Dead (ARC) 


IL NOSTRO PARERE 


ISS Pro (PSX) 
Sega Worldwide Soccer ‘97 (SAT) 
FIFA ‘97 (PC) 

Sensible World of Soccer (Amiga) 
Actua Soccer (PSX) 
International Track & Field (PSX) 
Smash Court Tennis (SNES) 
Athlete Kings (SAT) 

ISSD (SNES) 

Total NBA ‘97 (PSX) 


NIN Tekken 2 
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LE ALTRE NOMINATION 
Soul Blade (PSX) 
Fighters MEGAMIX (SAT) 
MK Trilogy (PSX) 
Virtua Fighter 2 (SAT) 
Street Fighter 2 Turbo (SNES) 
Street Fighter Alpho 2 (PSX) 
Killer Instinct Gold (N64) 
Virtua Fighter 3 (ARC) 
Killer Instinct (SNES) 
Tekken 3 (ARC) 
IL NOSTRO PARERE 
Nessuna sorpresa, invece, in questa categoria. Sin dall'inizio era subito chiaro quale 
sarebbe stato il titolo trionfatore. Un incredibile 39% dei voti è andato a favore di 
Tekken 2, con il secondo posto occupato ancora da un titolo Namco, l'esaltante Soul 
Blode (14% dei voti), mentre Fighters MEGAMIX spodesto Virtua Fighter 2 al coman 
do dei beat'em up per Saturn. Perlomeno sono finiti i tempi delle estenuanti e noiose 
lotte Street Fighter contro Mortal Kombat di antica memoria, benché i titoli migliori 
delle due serie compoiano ancora in questo clossifica 


x 


i ETNIA e 
A — ni Ss CALA 
No 


LE ALTRE NOMINATION 
Legend of Zelda: A Link to the Past (SNES) 
Resident Evil (PSX) 

Final Fantasy 7 (PSX) 
Super Mario RPG (SNES) 
Broken Sword (PSX) 
Dark Saviour (SAT) 

LBA (PC) 

Day of the Tentacle (PC) 
Secret of Mana (SNES) 
Secret of Monkey Island (PC) 
IL NOSTRO PARERE 


o grazie a Link, hann 


tte posizioni rag- 


frovare ancora in 


onkey Island 


Miglior gioco di guida 
Sega Rally (SAT) 


LE ALTRE NOMINATION 
F1 (PSX) Destruction Derby 2 (PSX) 
Mario Kart 64 (N64) Formula 1 GP 2 (PC) 
Roge Racer (PSX) Scud Race (ARC) 
Porsche Challenge (PSX) Micro Machines v3 (PSX) 
V-Rally ‘97 (PSX) Daytona USA (ARC) 


IL NOSTRO PARERE 
Incredibili cambi di ‘pole position' per questa categoria, che ha visto Sega Rolly e F1 
di Psygnosis gareggiare fino all'ultima curva in un serratissimo confronto. Alla fine, il 
vincitore è stato deciso solo grazie a un 4% dei votanti che hanno consentito al racer 
Sega di portare a casa la prima posizione. Sega Rally è un grande titolo, e se per 
caso siete scettici riguardo le potenzialità del Saturn e non l'avete mai visto, cercate di 
dorgli un'occhiata: potrebbe farvi cambiare radicalmente idea 


LE ALTRE NOMINATION 
Championship Manager 2 (PC) 
7th Legion (PC) 
Premier Manager ‘97 (PC) 
Populous (PC) 
Dark Reign (PC) 


C&C (PSX) 
Syndicate Wars (PSX) 
Dungeon Keeper (PC) 

Civilisation 2 (PC) 
Warcraft 2 (PC) 


IL NOSTRO PARERE 


ino cominciando solo ora « 
co anche Syndicate 
Wars, che ha ricevuto un altro bel pac iccio per Bulifrog 
che vede in classifica anche il suo ottimo Dungeon Keeper 


Super Puzzle Fighter 2 Turbo (PSX) Wario Blast (GB) 
Bust-A-Move 2 (PSX) Lost Vikings 2 (SNES) 
Kurushi (PSX) Myst (PC) 
Lemmings 3D (SAT) Columns (GG) 
Puzzle Bobble (PC) Mystic Isle (PC) 


Sim City 2000 (PC) Transport Tycoon Deluxe (PC) 
Pilotwings 64 (N64) EF-2000 (PC) 
Sim City (PC) F22 Lightning 2 (PC) 
Microsoft Flight Simulator (PC) Sim Isle (PC) 
Theme Park (PC) Sim Tower (PC) 


j Miglior platform 
( DE. Super Mario 64 [N64] 


LE ALTRE NOMINATION 


Crash Bandicoot (PSX) 
Pandemonium (PSX) 
Sonic 3 (MD) 

Sonic Jam (SAT) 
Donkey Kong Country 3 (SNES) 


IL NOSTRO PARERE 
VINCITORE! Dopo aver fatto piazza pulita di tutti i concorrenti, Super Mario 64, gra 
zie ai voti di qua il 50% dei nostri intervistati, si Ooppresta a vincere anc he nella cote 
goria Miglior Platform. Se non avete ancora avuto il piacere di giocare a Mario 64 
fatevi un favore e cercate di comprarlo, ottenerlo, rubarlo in qualsiasi modo possibile, 
e capirete perché ce ne sono tanti di cloni in giro. Anche la serie Sonic ha raggiunto 
una discreta quantità di voti, ma nessuno ce la fa contro Mario! 


Sonic 2 (MD) 
Sonic (MD) 
Super Mario World (SNES) 
Earthworm Jim 2 {(SNES) 
NIGHTS (SAT) 


LE ALTRE NOMINATION 
Mario Guybrush Threepwood 
Sonic Knuckles 
Duke Nukem Parappa 
Crash Bandicoot Max (from Sam ‘n° Max] 
Earthworm Jim Abe (Oddworld) 


LA NOSTRA OPINIONE 
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Guida al prossi O 


Non è il primo gioco che da la possibilità di giocare a 
ivo, ma è il piu distruttivo.... , 


la parte del 


sbalorditiva la quantità di danno che si può 

causare con una piccola Vespa. Schiantarsi 

contro vetrine, guidare dentro i supermarket 
creando panico tra i clienti e i prodotti e 
distruggere tutti i posti di blocco che la polizia può 
creare sono solo alcune delle possibilità offerteci. 

Felony 11-97 è un gioco molto divertente, nessuno 

può negarlo, ed è anche molto varia in quanto a mezzi 
Oltre alla Vespa è infatti possibile guidare un bel 
camion e la nostra favorita, una mini (in seguito 
saranno disponibili anche autobus, camion dei rifiuti e 
lunghe limousine), in un totale di tre percorsi 
Lo scopo del gioco è simile al 99% a quello di tutti i 
giochi di guida, cioè finire la gara nel tempo 
assegnato. Ci viene detto dove partire e dove dobbiamo 
arrivare, ma come riuscirci è quasi completamente 
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coriche di dinamite da un insieme di imballaggi per far 
saltare in aria dei cancelli in seguito. Far scappare tutti 
quelli che ci si parano davanti è bellissimo, e vedere il 
nostro veicolo diventare mano a mano sempre più 
rovinato è molto divertente 

Perché allora questo gioco ha preso un punteggio 
basso? Beh, è per questo semplice motivo: lo si finisce 
in un giorno. | tempi per i circuiti sono duri, ma non 
imbattibili, e una volta finite le 3 piste si possono solo 
rifare cercando di migliorare. È appassionante 
finché dura, ma non dura molto 


Bello il suono del motore 
mo gli effetti sono 

n VT. 

mesiche. 
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Returlng to carth 


In questa stanza un... dà 
troverete la chiave delia 7 

dell'elevatore che vi 

consentirà di 

scendere ai piani 

inferiori. destra del corridoio. 


La nave sulla rotta per casa... 


ha un'elandestino alieno a bordo. 


T9 Ò SI STARI 
MERGENCY 


ERGENCY PROGRAN 81739 
La chiave gialla attiva questo 5 e 
elevatore... 


È Li 

«e 
= &\/ 
..«Utilizzandola con l'apposita Ora Laura può scendere a 
fessura. prendere la pistola. 


Paura dell’uomo invisibile? 


Fate hene. 


RECENSITA 


Coli MM intormation i 
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velli della Warp, dopo il successo 

dell'avventura "D", hanno colpito 

ancora, e la nostra eroina Laura Lewis 
ritorna così in una nuova e terrificante 
avventura. Quando? Nel vicino futuro. Dove? 
Nello spazio profondo. Il motivo per un così 
brutale risveglio dall'ipersonno? L'uccisione 
rituale dei suoi compagni da parte di una 
misteriosa forza sconosciuta (siamo su una nave 
di ritorno sulla terra tipo il Nostromo di Alien, 
per chi non l'avesse capito) e la presenza di 
intrusi a bordo. Esseri invisibili, per 
Vesatterza. - 
Kenji Eno e il suo team della Warp hanno 
fuso perfettamente gli elementi. da avventura 
grafica come utilizzare database, esplorare 
stanze piene di generatori o mandare 
messaggi video ai compagni sopravvissuti, 
con elementi di azione in tempo reale come 
correre per i corridoi per salvarsi la vita. 
l'atmosfera è molto coinvolgente e raggiunge 
vette di tensione notevoli quando per esempio 
ci si trova faccia a faccia con uno degli 


L'alieno ha già ucciso 
gli altri membri 
dell'equipaggio. 


alieni.l'avventura in sé è ben integrata con la 
trama. Prima di tutto dovrete cercare di 
raggiungere i vostri compagni utilizzando un 
elevatore di cui non avete la scheda 
d'accesso; poiidovrete esplorare i piani bassi 
alla ricerca di un generatore da far 
funzionare. Il'gioco rende molto bene la 
tensione. Per la prima mezz'ora non avrete.a 
disposizione nessuna arma, e anche dopo 
potrete:sparare.non:più.di. quattro. colpi 
prima di ricaricare. Insomma, vi sentirete 
proprio in una brutta situazione. 

Quando vi si avvicinerà un alieno un tic-toc 
sempre più intenso (dovuto al vostro 
rilevatore di movimento) vi avviserà inoltre 
dell'inevitabile incontro ravvicinato non molto 
piacevole. 

| corridoi alla Doom sono piuttosto tetri, la 
poca luce aumenta ulteriormente l'atmosfera 
angosciante, e preparatevi a disegnare una 
mappa perché perdersi è facile e piuttosto 
frustrante. 


THE DIGITAL 
WORLD 
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Abbattere i nemici all'inizio è semplice. E piuttosto facile esplorare dei corridoi Le cose diventano più difficili quando Quando sentite il suono del vostro 


Laura era il co-pilota e può fare delle 
manovre notevoli. 


Alla Warp comunque non 
hanno velino rendere le cose 
troppo difficili ed è per 
questo che il primo dei 

vattro CD (sì, ben quattro 
dischi) di Enemy Unknown 
contiene, oltre alla splendida 
introduzione, una serie di 
labirinti.d'allenamento.con 
alieni prima visibili e poi 
invisibili. 
A proposito,.il vostro. sensore 
di movimento cambia tono e 
ritmo a seconda della 
posizione del nemico (e vi 
ricorderà il famoso sensore di 
Alien 2: “sono dappertutto!”). 
Il gioco vero e proprio 
comincia sul disco due con 
una bella dose di splatter: 
Laura infatti. assiste alla morte 
del suo compagno Parker da 
un video 


con la mappa e gli alieni visibili. 
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Non certo come il capitano Ronny che 
però si nasconde come un coniglio. 


(notevole l’immagine delle 
mani insanguinate sulla 
telecamera), che introduce 
bene nell'atmosfera del 
gioco. 

Entrambi i motori .del.gioco, 
sia nei corridoi in'Soggettva 
che le sequenze filmate, 
funzionano bene anche sei 
filmati.sembrano.un.po' 
troppo lenti rispetto al.litolo 
in generale. Ci-sono inoltre 
molte citazioni dai. classici 
della-fantascienza» da 
Terminator 2, da Il Pianeta 
Proibito; da Alieni3....tutti 
ben mixati per generare una 
trama che non potrà non 
colpirvi. 

La Warp ha fatto un lavoro di 
prima qualità, anche se il 
tono del gioco viene 
abbassato dalle 
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gli alieni diventano invisibili 


George è 

l'ingegnere 

giapponese. 

Sembra perfetto per 
gii tiro a segno! 


n 
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see 


Miss Lewis guarda al massacro con 

grazia e coraggio: non è splendida? 
pessime doti recitative degli 
attori virtuali che l'hanno 
doppiato. Fin dal momento in 
cui la nostra Laura si toglierà 
la biofuta, comunque, 
troverete.il.gioco.affascinante 
e misterioso e dimenticherete 
le performance recitative di 
quei cani d'attorii 
Enemy Zero è più cerebrafe 
di Resident evi e proprio per 
questo più terrificante. 
I filmati.di miss Lewis e 
compagni sono davvero 
sanguinolenti e l'atmosfera è 
angosciante. 
La tensione aumenta 
esponenzialmente anche se in 
realtà la sfida rion'è poî così 


impegnativa. 2 
«ib 


» «mocionarnà, 
agua ci 
Fallon, parts 


GIOCABILITÀ 


stanza? 


- - 
“ 


DIUA 


Appena svegli esplorate i dintorni. Ma quanto è piccola questa 


LONGEVITÀ 


TRAININE MODE 


Il final mode vanta una grande 
rilevatore, sparate e incrociate le dita. atmosfera. 


Î (AMP 


GLOB 


pparentemente nello spazio circolano strane proverete nelle spoglie di Kurt Hecti, un nuovissimo e 
forme di scariche elettriche, e si è scoperto che futuristico eroe. 
possono essere sfruttate come la nuova sorgente È dal suo nome che deriva la “K" del titolo del gioco. La “M" 
energetica che il mondo da tempo necessita. invece proviene da Max, un cane che non compare poi molo 
Sfortunatamente, però, queste onde elettriche sono durante il gioco, infine la “D* appartiene ol nome del vostro 
anche utilizzate come vie di comunicazione da una capo, il Dottor Hawkins, che vi dirà dove dovrete andare per 
cattivissima civiltà aliena. Essa, sfruttando tali scariche, infiltrarvi all’intemo delle città aliene. Come alternativa, il nome 
sta trasferendo intere città con se’ ed ha intenzione di 
Una gustosa piazzarle nel nostro pianeta per impadronirsi di tutte le 
\el tunnel... mela energetica. —sue risorse. È ora che voi salviate il mondo, e ci 
Arrivati all fine di un tivetl vi troverete Wink aeoend arde 
in un tunnel deserto che vi porterà al 
tunnel sarà un sotto-livello a sé dove 
potrete raccogliere dei punti bonus. In 
certe sequenze vi ritroverete sdraiati a 
scivolare giù, come in una specie di 
discesa con il bob, e potrete curvare. 


Yeah ! Ci sono 
quasi arrivato! 


Spariamo a diversi 
obiettivi. colpiamoli 
tutti! 


B AS 


Anche quando volerete sopra dei futuristici tappeti Ì DÒ) Ita a J IL 
magici, dovrete sparare a raffica ovunque. 


Si scivola giù fra un livello e l'altro. Peri Evitate i radar nemici all'inizio di ognuna delle sei aree. 
Se vi intercetteranno. pioveranno missili 


Incontriamo uno dei boss di 
fine livello. Eliminate prima 
quelle specie di ragni e poi 
concentratevi sul mostre 
finale 


ALLARME! ALLARME! 


A volte incontrerete deegli alieni chiamati 

Alert Droidis che. all'interno delle città aliene. 

gridano “Alert! Alert” per avvertire i guardiani 

dei pericoli. Eliminate il primo che incontrate. 

poi entrateci dentro e andate in giro gridando 

“Alert! Alert”. Guardate bene la faccia degli 

alieni mentre cercano di scoprire il motivo per 

il quale vengono messi in allerta Questo alieno gira gridando “Alert! 
Molto divertente. ma solo per qualche minuto.—Alert!". Mah 


Il nostro eroe 
Spara a terra. 


Non utilizzate questo abbigliamento a 
casa di amici 


Correte in skateboard a comprare il 
prossimo numero di GamesMaster! 


MDK è la sigla termini inglesi “Murder”, “Death" e “Kill gioco. 

(assassinio, morte, uccidere), dato che questo picchioduro è un L'azione frenetica è una presenza dovrete distruggere il 
gioco decisamente violento e d'azione costante all'interno del gioco, e quando non ci sorà, sarà perché — generatore che li crea 
Il gioco era già apparso per PC un bel po' di tempo fa sarete troppo impegnati a risolvere uno dei diversi periodicamente. Vi 

e già era stato giudicato più che bene: infatti non enigmi che si incontrano nelle sue ambientazioni ricordate Gauntlet, il 
solo ha contribuito a sviluppare ulteriormente i {del tipo: "come faccio ad abbassare questo mitico gioco arcade 
giochi tridimensionali, ma si è affermato come campo di forza quando l'unico modo per farlo è — dell'Atari che ha creato 
un gioco decisamente da avere, un classico premere un pulsante in un posto questo trend nei 


insomma. Questo lo versione PC, non 
questa Armandovi di una potentissima 
mitragliatrice nella mano destra e di un fucile ad 
alta precisione in testa (vedi box), il gioco fomisce 
ben sessanta livelli di corsa sfrenata e ossessionanti 
sparatorie all'interno di sei aree. Immaginatevi Lora 


imoggiungibile?), o perché starete saltando di giochi d'azione? © 
piattaforma in piattoforma. Il mix dei 

diversi stili di gioco è veramente ben 
riuscito e risulta molto fivido. Ci sono 
anche alcuni elementi particolari presi da 
grandi classici : quando covrete ripulito i livelli 


e” 


Crofî vestito con una tuta nera sottilissimo (calma...) ultra da ogni alieno, non farete neanche in tempo od 

tecnologica e con una mitraglietta Uzi attoccata al braccio accorgervene che sorete nuovamente circondati da 

destro, e vi potrete fare una rapida idea di come sia questo alieni, e, per evitare che ciò succeda nuovamente, 
Sembra che Damien Hirst si diverta a Alcuni bvelli possono creare un po' di confusione. —Permon menzionare certi 


vedere cosa c'è dentro le mucche dato che è duro vedere dove sono gli oggetti personaggi nel gioco! 


_ 


cara: 
Dei 


ne 
de -. 
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E proprio forte questa tuta 
nera, che ne dite ? Ne vorrei 
una anch'io 


Solo perché stiamo parlando di un gioco d'azione 
pura. non significa che non vi farà ridere un po”. In un 
livello dovrete infiltrarvi all'interno di un gruppo di 
cattivissimi robot. Normalmente verreste eliminati nel 
giro di qualche secondo. ma. una volta trovata una 
delle armi speciali del gioco, la bomba più 
interessante del mondo. non dovrete fare altro che 
gettaria in mezzo ai robot. Guardateli mentre. dopo 
essersi dimenticati di voi, esamineranno l'ordigno. 
Scruteranno la bomba mentre sta per esplodere. e. 
quando essa si attiverà, verranno spazzabi tutti via. 
Uno spiendido effetto. specialmente perché i 
programmatori non hanno calcato la mano 
sull'aspetto comico. Però fa proprio ridere. 


Beh, funziona sempre bene. Un'altra caratteristica che livelli di difficoltà Easy e Normal finirete il gioco nel giro di 
merita veramer essere descritta è come si spora qualche giorno. Ci potranno pure essere ben sessanta livelli con 
Nella modalità normale, dovrete semplicemente dei boss di fine livello per ognuna delle sei sezioni del gioco, ma 


direzionare Kurt verso i nemici in modo che la vostra alcuni livelli dureranno solo qualche minuto (anche se la MR d 
mitragliatrice possa colpirli. Nella parte alta dello schermo, un stragrande maggioranza dura molto di più, per essere sinceri) nl rape il TOWER mn 

indicatore verde vi indicherà la potenza residua degli avversari, Ovviamente il livello Hard offre numerose sfide, ma anche così tina Li Ù 

che rimarranno vivi fino.a quando non sarà esaurita. Quindi lo concluderete prima di quanto non vorreste Dal momento che avrete solo una vita a 
esploderanno. Inoltre, esiste una modalità altemativa di sparo, in Per cui dobbiamo per forza evitare questo gioco e rivolgerci ad disposizione. è di fondamentale importanza 

cui potrete colpire avversari lontanissimi grazie a un geniale altri titoli ? La risposta è...... no! Il divertimento che deriverà da collezionare i vari bonus per l'energia. Se vedete 
sistema di puntamento con zoom.MDK è veramente un gioiellino questo gioco sicuramente ne giustifica il costo. Ha tutto ciò che è una mola. passateci sopra e avrete un incremento 
da giocare e gustare fino in fondo. La grafica è veramente ben richiesto per renderlo un titolo incredibile : fonde ottimamente dei 102 Se vedete im tacchino l'aumento sarà del 
curata, ma certe volte può creare un po’ di confusione se il dive li di gioco e non annoia mai, divertendo il gio SEL e c'è anche un power-up che vi fa un pieno 
giocatore non è abituato allo stile generale: in fin dei conti dalla prima all'ultima schermata di energia (vedi immagine). Però prima dovrete 
dovete ricordarvi che andrete in uno città aliena, dove tutto o porto a poter essere considerato uno sparatutto riuscire ad afferrarto. Ogni volta che vi ci 


awvicinerete, urlerà. salterà e correrà come un 
disperato e dovrete riuscire a bloccarlo per 
appropriarvi dei suoi contenuti. Divertentissimo! 


sembrerà irriconoscibile insionale di prima categoria. Stupendo, maniacale, 
Dopo un paio di livelli, però, vi adeguerete sempre di più e tutto Mizioso, ma, nonostante tutto, troppo corto. © 


vi sembrerà meno disorientante almeno fino [e] 


quando non raggiungere delle piattaforme sant 

costituite da veri e propri specchi che riflettono i Sempre DIL in alto! 
fondali circostoné, e. non copirele più niente Saltare da posti troppo in alto non è che molto consigliato a meno che non abbiate un buon paracadute 
sempre con voi. In MDK ne avrete sempre uno a vostra disposizione. che vi aiuterà ad atterrare 
dolcemente su ogni superficie. oltre a risultarvi utile per raggiungere le piattaforme più alte. Basta che 
troviate un flusso d'aria. apriate il paracadute e vi guardiate attorno mentre salite: prima 0 poi troverete 
AI controrio, la frase più ricorrente sarò : “Ok, qualche posto su cui atterrare (e magari ci sarà anche qualche alieno ad aspettarvi...) 
adesso li faccio fuori tutti !" Adrenalina a fiumi? 

Esatto! Coinvolgente? Certo! Da giocare per 

setfimane? No! Già, prima 0 poi dovevamo 

arrivare alle note dolenti. l'unica ragione che ha 


I livelli sono stati strutturati estremamente bene e, 
nonostante le azioni da compiere siano all'incirca 
sempre le stesse, non vi capiterà mai di pensore 


Oh, cavolo, devo farlo di nuovo 


impedito a questo gioco di raggiungere il 
punteggio di 90% è la sua limitata longevità. Al 


* 


ate lenti e preparatevi per una grossa 
presa 


(Destra) Quello è Y» generatore di al conviene distruggerlo il prima possibile 


Quel raggio verde è il radar 
farvi 


modo realistico © | vesrasmmem ‘na 


I nuovo Tennis Arena della Ubi Soft non 

si prende troppo sul serio, il che è una 

buona cosa. Ha un opzione multi-tap 
per una partita di doppio fino a quattro 
giocatori, il che è anche meglio, e vi dà un 
scelta tra ben cinque differenti campi di 
gioco, che includono un anfiteatro romano, 
uno stadio a bordo di un transatlantico che 
becheggia leggermente con le onde e (il 
migliore di tutti!) un campo nella Città 
delle Piramidi, nel profondo delle sabbie 
dell’antico Egitto (Il Re Tutankhamon era 
un grande appassionato di tennis). 
Scegliete fra otto bizzarri giocatori (più due 
segreti) e oltre alle cinque arene che vi 
vengono offerte inizialmente ce ne sarà anche 
una nascosta. La folla tifa con entusiasmo 
Come un album dei Genesis, Tennis Arena 
coinvolge facilmente e ricompensa con 
soddisfazioni sempre maggiori man mano che 


rr: n 


Nel profondo del mistico Oriente. 
Pyramid City è un lusso per gli occhi 


si procede nell'approfondire le proprie 
impressioni. | giocatori saltano e si allungano 
piuttosto realisticamente e, dopo un numero 
prestabilito di tiri, una mossa speciale (indicata 
da una stella gi piedi dei giocatori) permette 
alla palla di essere scogliata alla massima 
velocità contro l'avversario. Potete scegliere dai 
semplici polleggi a fondo campo per 
esercitarvi, fino all'avvicinamento graduale per 
scambi serrati sotto rete. O, semplicemente, 
oscillare senza sforzo fra le due cose quando 
avrete acquistato una certa confidenza col 
gioco. Il controllo dei giocatori non potrebbe 
essere più semplice, con i pulsanti A+B che 
comandano i tiri decisivi di base, mentre il 
pulsante C fa partire i tiri speciali. Per i 
giocatori più esperti si possono aggiungere tiri 
con ‘effetto’ dall'alto o laterali mediante i 
pulsanti sul bordo. Ciascuno dei cinque arbitri 
ha la propria personalità. A New York sono 


ATE 


Avete molte angolazioni da cui guardare l'azione. 
Una Spice tennista si prepara al tiro. 


Taylor ha solo 19 anni. ma trova sempre un 
compagno di doppio. Chissà perché? 


Potete quasi sentire lo sciabordio delle onde sullo 
sfondo. da qui. 


C'è anche un'inquadratura dal pubblico. È come 
Wimbledon, o quasi. 


SONORO 


IL GIUDIZIO 


Pres Zanrernime AA cr er=—= 


Johnson ha un forte rovescio ed è un formidabile 
avversario. 


63 scambi di coli dll in di fano sono un buon 
verbi ii Linn 


energici ma amichevoli, mentre in Inghilterra 
sono tipicamente sussiegosi. | campi sono 
piccoli, il che rende assolutamente facile 
calcolare le distanze. AI gioco viene però resa 
completa giustizia nella modalità a 2 0 a 4 
giocatori, quando, con un gruppo di amici, 
potete scatenarvi e rendere l'azione frenetica 
Gli strani personaggi presentati - un Francese, 
un lottatore di Sumo, una specie di ‘Rambo' in 
gonnella, un bellimbusto Australiano giocatore 
di golf, un ginnasta insaccato in una tuta rossa 
e un'aspirante Spice Girl, tra gli altri -, 
aggiungono davvero un tocco di irripetibile 
comicità a questo gioco sportivo. Questo ha 
qualcosa in più rispetto a Break Point di 
Ocean, così se volete un gioco di tennis per il 
vostro Saturn quest'inverno, cogliete 
l'opportunità e scegliete questo. Ha una buona 
giocabilità e ve la offre in una veste 
divertente. f 
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(6 ragazzi ‘unnecessary roughness’. A ogni modo, gli americani —enorme (dol punto di vista della popolarità, non da quello 
fu sro . dell'Acclaim e quella vanno sempre più matti per Madden anno dopo anno dello statura) che ha delle inquadrature e delle frasi tutte 
) ? be NHL della stessa EA, = (nonostante i cambiamenti da una versione all'altra siano sue. Anche se vi chiederete giustamente che cosa ci sia di 
‘i anche la serie Madden è microscopici e largamente superficiali), e così pure ì rari grande in frasi come: “Può essere considerato o una 
È andata avanti piuttosto europei appassionati di questo sport. Ciò significa, mi difesa scorsa 0 un grande attacco”. Beh, mi sembra 
bene per più di cinque concederete, che il gioco dev'essere abbastanza ben fatto. ovvio. Sul campo, vi sembrerà di dover prendere una 


anni, servendo quella piccola Ed effettivamente, oddentrandosi nel campo minato fatto lourea in matematica. Se tutti quei discorsi di “guadagni” 
sezione del pubblico europeo tanto di tattiche di gioco onnicomprensive e centinaia di opzioni e secondi e cose del genere non vi faranno fumare il 
appassionato allo sport preferito degli americani di gioco, si scopre che è vero. Questo gioco rappresenta, cervello, ci penserà la scelta di sei strategie di gioco che 


quanto tutto il resto di noi lo è al cakiio. sicuramente, quello che ISS Pro è per il colcio. Modden è compariranno sullo schermo ogni volta che la palla 
esseci = Giudicare se questi giochi siano ben fatti o meno — un vecchio signore sovrappeso e un po’ rugoso che ha toccherà terra, fermando il gioco. Dopodiché, il gioco 
è particolarmente difficile nel caso di uno sport. una conoscenza ultraterrena del football americano ripartirà per un altro paio di secondi, poi si fermerà di 
come il football americano, specialmente per chi (chiedo scusa agli appassionati di questo sport, ma nuovo... poi ripartirà... e così via, La natura del football 


non si intende di termini come ‘touchdown’, ‘yard’ è eolie In effetti, quest'uomo è così americano è tale che i miglioramenti apportati sono 
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Sognate un'escursione nel mondo del NFL? Beh, nulla è meglio della modalità “Crea giocatore” di NFL. 
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Pensando alle cose serie. come nel recente Ed ecco le abilità. Da dove iniziare? Di sicuro —42 milioni di dollari l'anno, ecco le entrate del Ed eccomi qui. giusto in fondo alla formazione. 


NBA Hangtime della Midway. Madden ‘98 ti dovete ricordarvi che ruolo avete dato al giocatore. Di solito il salario rispecchia quante eppure pronto a cogliere la mia occasione. 

lascia il compito di nominare e posizionare i giocatore. Se per esempio Tim è un abilità si sono decise di aumentare nel Se solo tutti i nuovi membri della squadra - con 

giocatori nella squadra. Potrai anche divertirti quarterback. avrà bisogno di personalità e giocatore. poca esperienza - potessero iniziare a giocare 

a scegliere il peso e l'altezza. potenza di tiro. con uno stipendio di 4 milioni di dollari l'anno. 
di certo me ne andrei in America! 
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Questa dovrebbe essere la tattica: 
tornare al menù ogni volta che il 
gioco si ferma e guardare le 6 scelte 
disponibili (sembrano 3 ma le altre 
stanno dietro). Sceglierne una con B 
e, quando il gioco riprende. attendere 
che la palla vada nelle mani del 
bravo 08 che combinerà qualcosa di 
buono. 


«RAI 


sempre minimi, e succede così ogni anno. Ma, 

certamente, non c'è nulla di mole se un giocio di sport per 
console include ogni più piccolo dettaglio che possiede la 
sua controparte nella vita reale. €, sicuramente, il football 


in sostanza, che durante il gioco potrete avere a 
disposizione una notevole quantità di formazioni e 
‘manovre di attacco geniali. A prima vista vi sembreranno 
tutte uguali, ma provate a cambiare qualche tattico e 
campo di gioco, ci sono poche differenze tra le due 
ricostruiti î 30 stadi dell'INFL (con un accento sui 
particolari notevoli di ciascuno, come per esempio la 
copertura del Detroit Thunderdom, lo stadio in cui ha 
giocato il Brasile ci mondiali del 1994} mentre i giocatori 
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offrono la stessa ricchezza di mosse di prima (150 in 
tutto). Va detto, comunque, che le inquodrature mancano 


di quella sorta di finezza di cui è capace il Saturn. Certo, 


sono le stesse dell’anno scorso, ma i giocatori sembrano 
stranamente poco reali, e sgombettano per il campo in 
maniera un po’ mecconica. E, quando la telecamera li 
inquadra tutti in fila, a volte si fa persino fatica a 
distinguerli, specialmente se nevica. A ogni modo, non 
sono le inquadrature a fare un bel gioco, tanto più che 
questo si affida come non mai al fatto di immergere il 
giocatore in tutte le aree del gioco, e ci riesce 
splendidamente, anche se la serie di Madden dovrebbe 
poter offrire modifiche più consistenti di volta in volta, 
come fa, per esempio, la serie di Fifa. Alcuni di noi 
preferirebbero sicuramente un incontro ravvicinato con 
una puzzola piuttosto che giocare a questo gioco, ma 
per gli appassionati questo è il più bel gioco di football 
americano mai uscito. Anche se è praticamente lo stesso 


SR ad 
F:MMROMEE a: 


w> 
J 
“ 


Come fai a segnare ca a nel football 
americano? Non lo sai? È più o meno così. 


peri ERI art LIS SRI S. Young è il tuo 
# ta x QuarterBack. Il 
pen n SSR QuarterBack - 0 
n=s * © —R'ZIi 
TRA TU collegamentotrala 
= Te. n° id retroguardia della 
Pera È D squadraela prima 
o po linea. Oppure il 
ricevitore che si trova 


all'incirca al centro e aspetta che la palla gli arrivi dall'altro. 


Cosi dopo essersi 
guardato in giro per 
trovare il ricevitore 
lè G. Hearst) it 08 


giocando contro avversari veloci a chiuderti la strada. | giocatori 
però cercherannò sempre di proteggere il 08 per permettergli di 


raggiungere il ricevitore il più spesso possibile. 

Presa! Il lancio di 5. 
Young è stato molto 

IGZA Po 

‘ 9, questo dopo tutto 
OLI che lo abbiamo 
Pf RSI pagato 42 milioni di 
SA dollar) e ora Hearst 
ME” deveusarelasua 

migliore qualità: la 


velocità. È simile al rugby ora: il giocatore ha preso la palla e deve 
correre verso la fine del campo mentre è inseguito dagli avversari 


che cercano di rompergli gambe saltandogli addosso e tenendolo 
per le braccia! Un po' duro. forse. 


Sta ancora 
correndo, l'unica È 
cosa che deve 
evitare. comunque. 
sono questi 
interventi volanti 
che gli arrivano da 
tutte le parti. Se eu 

viene buttato giù il 

gioco si ferma e tutto deve rincominciare dalle squadre 
disposte in fila. In ogni partita il gioco può essere interrotto 4 
volte ogni 10 yard prima che la squadra venga penalizzata 
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Touchdown! Questo 
4 é lo spirito del 
|RTA football americano. 
SAI Correre come una 
- gallina verso 
quell'area colorata 
dietro la linea di 
fondo campo e poi 
fermarsi per 
festeggiare. Certamente detto così non sembra granché ma i 
vecchi Yankee ne vanno pazzi. 


LONGEVITÀ GLOBALE 
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Volla. quanti denti abbiamo! 


Gi obi, Qualche volta sono sfortunati qualche voll sano pericolosi 
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AMIEINPRNIPMIF apri 
AMICIKEANEMIGI I En armi fia 
Potete scegliere tra i due strani personaggi qui sotto (la vostra scelta non influenzerà la struttura generale del gioco) e Sbescment in Spitafichà dala 
impiegarli contro la legione dei non-morti. LI 
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Rock boy. Gli piace sbattere giù Zombie standard. Tende a Crowley. È il cattivo più Demon. E tutto un agitarsi di ja 
imuri. Beh, è un hobby come rialzarsi se non viene decapitato. pericolosa. braccia e di denti affilati. i 
altri! 
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Demone a due teste. E due —Rockman. Come il fratellino —Ilprimo boss. Sputa fuoco e Le 

teste sono meglio di una... ma più cattivo. non ama i proiettili. " | 
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allaccano a caso e pe b Tagliate la testa agli zombie per farli fuori. Dovete usare Per gli altri mostri più grandi vi consigliamo una tecnica 
vedrete neppure avvicinarsi. questo potente attacco ritmato per smembrarli altrimenti ancora più semplice. Stringeteli contro un muro e premete il 
Invece provate questo continueranno a riapparire. pulsante di attacco per attivare la combo. Troppo semplice. 
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È lesa è decisamente attraente mentre 
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PREZZO n ‘aspetto all'atmosfera. mepporiti monofone ? 
IL GIUDIZIO Nonostante lo cuda otmostera e l'otficacio dei mostri, la scorsa dinamica di gioco fa di Nightmare Creatures una delusione 
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Pista difficile: per vincere bisogna 
soffrire! 


Rioens x e possibili Testa a 
Testa. Morte Istantanea. Chi Vince Resta. La prima ti la 
[Î ci sconfiggere l'avversario per poi iiderlo; La seconda allontana i pe 
|| successiva gara mentre la terza offre a una persona sola la chance di 


à mentre | 
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aratterizzato da una programmazione di le moto d'ocqua non sono esattamente ciò che ognuno di noi pelo d'acqua raggiungendo velocità sperimentate solo do 
I altissimo livello, Rapid Racer racchiude in sé una ha sempre sognato di guidare. Le intenzioni della Sony molto velivoli segreti della NASA. Sono sicuramente molo più 
| splendida resa grafica degli effetti di rifrazione chiare: battere tutti i programmatori della Nintendo al loro attroenti e ollo moda delle moto d'acqua di Wave Race 


| dovuti all'acqua, una vasta gamma di scenari sempre stesso gioco. Gran velocità, veicoli più belli e incidenti più l'ideale per una fantastica corsa lungo le spiagge di Rimini, 
differenti, una buona simulazione di guida acquatica e spettacolari Ma ollora, quanto è veloce Rapid Racer? Nei Rickione e Lignano Sabbiodoro.E per quanto riguardo la 
una colonna sonora degna di nota. Ma nonostante si rettilinei il motoscafo vioggia a incredibili velocità riuscendo giocabilità? E' proprio qui ché Rapid Racer affonda come il 

| regga su queste basi salde come roccia, purtroppo Rapid | facilmente nel suo intento di surclossare Wave Race come il più | Titanic nella mediocrità. Spesso il giocatore viene duramente 

| Racer tradisce le aspettative di chi attendeva un gioco veloce gioco di corse sull'acqua: inserendo il turbo la pista punito dalla difficoltà del gioco: quando capita di colpire le 
veramente completo. Come Fifa ‘97, infatti, è veloce e scorre via freneticamente. E veramente difficile mantenere il rocce con lo punta del motoscafo, il mezzo ruota su se stesso 

| immediato ma in definitiva carente di qualcosa. controllo fra anse, dislivelli, correnti vorticose, pareti di roccia, —vorticosamente lasciandovi, per preziosi secondi 

lil passaggio dalle moto d'acqua di Wave Roce 64 a salti e mogma incandescente (1). Veicoli di classe? Senza alcun nell'impossibilità di compiere alcunché. Per un gioco che 

| potentissimi e futuristici supermotoscafi è senza dubbio dubbio. In effetti questi non sono propriamente i motoscafi che enfatizza la velocità e vi costringe a una continua lotta per 


| benvenuto: sebbene il titolo Nintendo avesse feeling da vendere vi capita di vedere tutti i giorni. Sono aggressivi, molto rubare la prima posizione, questo rischia di provocarvi 
Mi e una grafica in grado di regalarci spettacolari effetti speciali affusolati, completamente chiusi e viaggiano a IZ frequenti attacchi isterici.Ma neppure questo 
sete: 796 | vi evilerà di finire Rapid Racer in breve 
i tempo. Ci sono molte piste a disposizione ma 


È Bi luca n giocando al livello di difficoltà più basso 


‘BECITPGEN dl Er & SETE STEN ORE 
— Parliamo di power-up...— 
(CERVINO. WIERUMEUI CI completerete tutte e sette le piste disponibili in 
meno di un'ora, Tutte le piste sono infatti 
-- essenzialmente simili. Ovviamente i percorsi 
sono fra loro differenti ma presentano tutti 
gli stessi ostacoli, così una volta capito 
come affrontarli non ci sarà più molto 
da temere. Tutto ciò è veramente un 
peccato, infatti nonostante l’idea di 
riunire le qualità migliori di Ridge Racer 
e Porsche Challenge fosse buono, le 
aspettative di gioco mozzafiato non 
sono state raggiunte. Con una maggior 
attenzione ai dettogli sorebbe 
sicuramente niuscito a 
eguogliarli. Speriamo nel sti 
seguilo È 
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Stock Car Auto Racing - è il ritrovo degli meglio riuscito, ma il motore spinge il veicolo a incredibili Grazie a tutto ciò Nascar ‘98 mantiene un posto d'onore tra i 
appassionati delle corse mozzafiato che avete | velocità e uno volta che avrete iniziato a podroneggiare gli giochi di simulazione automobilistica, e inoltre ha un vero e 
potuto ammirare nel film "Giorni di Tuono" con Tom assetti dello vostra auto, copirete quanto sia ben proprio asso nella manica. Lo modalità a due giocatori 


Cruise. E Nascar ‘98 è il loro primo titolo rappresentato il bolide, cosa che a vanta uno dei migliori split-screen che abbiate mai 
per PlayStation. Nonostante la formula pn prima vista non avreste detto visto: non c'è quasi traccia di rallentomento, 
Nascar non goda in Italia di grande ale en 2 (specialmente se state neppure quando vi sono sei auto sullo schermo 
attrattiva tra i fedelissimi del DE crtitia utilizzando un joypod e nonostante l'alto livello di dettaglio. Più 
Li \ genere, è stata finora sempre ben 7 N analogico). La mocchina importante ancora, questa modalità di gioco 
= ÙU rappresentata su PC e non c'è dubbio Motisiteers tende comunque al * così ben implementata vi regalerà sfide 
n È che questa possa essere considerata nm _— testacoda in caso di mozzafiato. Paragonato al noioso split-screen 
ir 5 una pietra miliare nel campo delle brusca frenata, ma è di F1 ‘97 quest'ultima opera dell'Electronic 
- & simulazioni automobilistiche. sempre possibile con un po' di A Arts vi sembrerà probabilmente un outsider 
E un'altra spettocolore produzione della EA, bravura ottenere un soddisfacente = decisamente interessante 
nella quale potrete disporre di: un aggiornatissimo controllo in derapato. È ci 


elenco di piloti (dotati di virili e monosillabici nomi tipo Mike, comunque una 

Dale, Butch, Kyle e, non stiamo scherzando, Hut), una manovra molto to 

impressionante opzione di replay, e una telecronaca in diretta | rischioso da l T R I [ [ H I 
che vi fornirà anche un pronostico sulla gara grazie alla eseguire in gore | PRENDERE LA SCIA s — 
professionalità di un'autorità della Formula Nascar, Bob molto competitive e \ UG z 
Tucker” Jenkins. Grazie mille Bob soprattutto su dei + It grado di perfezione del codice di Nascar ‘98 e = sat 
Durante la gara copita di dover affrontare vere e proprie circuiti non ovali, in l'ottima resa del controsterzo sono tali da rendere - 
curve, grazie al cielo, in guanto sarebbe stato veramente un» quanto in caso di questa tecnica essenziale nella guida sui circuiti a Rs 
peccato che l'impressionante performance di Nascar ‘98 testacoda vi ovali giocando ai più alti livelli di difficoltà. Riesce È 

fosse limitata a un noioso inseguimento su di un semplice costringono a un perfino a far sembrare divertenti queste noiose 

anello, quale è ogni circuito Nascar che si rispetti. Non è serrato e continuo piste. Rimanendo incollati al veicolo che vi precede 


noterete un aumento della vostra velocità dovuto all'effetto scia: a questo 
punto uscite e superatelo. Semplice vero? 
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Tomb Raider 2 Actua Soccer 2 Ace Combat 
C&C: Red Alert Pandemoium pi Power Soccer 2 
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Preparatevi, è un realistico beat'em up di arti 
marziali per i veri appassionati. 
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giocatori. pratica. sfida a tempo. resistenza e un bel torneo con un tabellone tipo Coppa del Mondo che mostra i vari incontri. 


esc ar 


| Le ambientazioni e i personaggi rendono La modalità “sfida a tempo” è molto Una modalità allenamento alla Il Tournament mode non può 
| la modalità a un giocatore interessante. divertente Tekken 2. indicano chi sarà il prossimo. mancare in nessun picchiaduro. 


MO tlalità | Dove sarebbe il beat'em up senza tutte le sue modalità di gioco? Non vale la pena di pensarci. Dynasty Warriors ha tutto ciò che vi potreste aspettare: un giocatore. due 
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\ 2. Ripescaggio! 
DI i | & Dynasty Warriors vi fa tornare in gioco anche se vi rimane solo 
ss À un briciolo di energia. Proprio mentre il vostro avversario si 
i prepara a festeggiare la vittoria. potrete sferrare un attacco 
N Mosau. Colpitelo abbastanza volte da riempire la barra al fondo 


Î dello schermo e potrete scaricare un colpo devastante e 
rifornire la vostra barra di energia. Finché c'è vita c'è speranza. 
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passa ore a istallaria nel tuo funzionare come si deve e avrai 
soldi per una scheda hardware. computer e prova a farla. una grafica come questa.. 


BRACESSONIONEe! 


Questi giocatori sono pagati miliardi a stagione ma quando sono 
mandati in punizione per gioco scorretto 0 rissa tengono il 
broncio come bambini. Un falo causa un'espulsione di due 
minuti, mentre per una rissa si è fuori per addirittura cinque. 
Allora ricordate. “se non sai contare i minuti, non farteli dare” 
come dicono abitualmente gli allenatori di hockey ai giocatori. 


"Ma sei fuori? 
Fuori di testa! 
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I du poniare digitale 
Gli incendi non sono l'unica cosa di cui Rosco debba preoccuparsi, infatti ... 
®  £) u 3 li ” 


PA 
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Continvamente onnolati (— 
esso musica, 

sarete attratti dai 

fantastici effetti 


azione di Game Master 


‘originale si chiamava Ace Combat ed era una 
dimostrazione impressionante delle potenzialità 
del PlayStation, che, unendo a una sensazione di 
volo molto realistica un'azione mozzafiato da 
shoot'em up in un discreto numero di missioni diverse, 
garantiva un'incredibile possibilità di divertimento a 
breve termine. 
Questa volta le missioni sono notevolmente più difficili. Gli 


1 


obiettivi sono simili a quelli del primo gioco (distruggere 
città, attaccare pattuglie aeree, farsi strada in precipizi 
mozzafiato senza toccare con le ali e così via). È possibile 
selezionare un compagno di squadriglia per i compiti 
particolarmente difficili (come costeggiare scoscesi precipizi 
poligonali o distruggere i nemici più resistenti), a cui si 
possono dare ordini molto precisi, che vanno da “coprimi” 
a “metti la città al sicuro”. E la scelta influenza veramente la 
riuscita della missione 

Prima di Ogni missione, vi Verra fomito una breve analisi di 


ciò che dovrete fare e della difficoltà che vi potrete 


aspettare. Alla fine della missione, una linea rossa disegnerà 


su una piccola mappa il vostro percorso, mostrandovi 
esattamente come avete affrontato lo scenario, il che, a 
volte, potrebbe essere un po' imbarazzante. Lo 
presentazione del gioco è nettamente migliorata rispetto o 
quella del suo predecessore, soprattutto per quanto riguarda 
la scelta dell'aereo: adesso è possibile avere una visione 
molto più dettagliata dei jet 

AI contrario, i cambiamenti al gioco in sé e per sé sono stati 
relativamente pochi, e sentirete ancora quel la sensazione 
esaltante di essere un piccolo Top Gun mentre sfreccerete a 
testa in giù: vi sembrerà sempre di avere il perfetto controllo 
del vostro apparecchio 

Purtroppo alla fine la bassa longevità del gioco inizia a farsi 


sentire; è vero che ci sono tre livelli di difficoltà e un 


considerevole numero di missioni, ma, in ogni caso, avrete a 
disposizione troppi missili.Spesso dovrete soltanto sorvolare 
il poesaggio, individuare i vostri 
bersagli, sommergerli con una 
pioggia di missili. quando saranno 
soltanto piccole macchioline sul 
vostro schermo, e rientrare 
Nemmeno il carburante è seriamente 
limitato, cosa che potrebbe 
aggiungere qualche elemento di 
difficoltà. E davvero un peccato, 
perché, dopo esserci divertiti per 
qualche giorno, noi non lo 
compreremmo! 


E 
ioni! 
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LIVELLO UNO: 


OBIETTIVI: 

® Neutralizzare tutti gli allormi (Agente 00) 

® Installaré un modem segreto (Agente segreto, Agente 00) 

* Intercettare il backup di dati (Agente 00) 

* Fare bungee jumping dalla piattaforma (Agente, Agente segreto, Agente 00) 
TRUCCO: Modalità Painthall 

TEMPO: 2:40, 


DIFFICOLTÀ: Secret Agent 
INFORMAZIONI 


® Ci sono-quattro allarmi în tutto: uno nell'edificio che porta alla diga e uno su ciascuna delle fre torri della 
igo, 

© Il punto in cui collegare il modem è dietro.la guardiola che porta alla diga. Utilizza l'orologio per selezionare 

il modem segreto, mettiti di fronte abmonitor e premi Z. 

* Per raggiungere il computer centrale; entra nella porte interna più bassa della diga dalla torre piÙ vicina. 

Una volta dentro, nel lungo corridoio, gira a sinistra. Spara alle guardie ed entra nella stanza del computer in 


fondo. Spara alle' guardie anche qui ma fai attenzione a ion danneggiare il computer. Premi B per fare il 
backup dei dati. 


C'è una guardia in ognuna 
delle torri sulla diga. 


Prendi il fucile da cecchino in 
cima alla prima torre. 


C'è un na da cecchino nella prima 
torre, James. “Usalo lr ate le 
guardie nel tunnel, nel bunker e sulle 
torri della diga. Una volta entrato nei 
corridoi della diga usa il fucile per 
ammazzare le guardie da lontano. Non 
c'è bisogno di avvicinarsi troppo questa 
volta. 


COME LAVORIAMO 


Ascolta attentamente, 
box contenenti gli obi 
dipendono dal livello 


Ivelli trovera! dei 
Gli obiettivi delle missioni 


Un James Bond senza segreti e una Formula Uno da camp 


Jamesmastera 


ogni livello. 
Un'altra cosa, Bond le 
dopobarba ai feromoni 


Pagine dispari sono IMPregnate con uno speciale 


Nel caso dovessero servirti, dovrai 
solo sfregarle sulla parte del corpo che ti Interessa 
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LIVE Jo DUE: 
ORATORIO 
OBIETTIVI: ; 
® Raggiungere l'area del laboratorio (Agent, Secret Agent, 00 Agent) 
» Contattare il doppio agente (il dott. Doak) (Agent, Secret Agent, 00 Agent) ° Tera 
» Trovare 006 (Agent, Secret Agent, 00 Agent) Potrai individuare Doak 
® Distruggere tutti i serbatoi nella stanza di imbottigliamento (Agent, Secret Agent, 00 Agent) molto facilmente. E l'unico 
» lccidere meno scienziati possibile. (Agent, Secret Agent, 00 Agent) scienziato che al tuo 
i A alpe avvicinarsi non scapperà via € 
dira non alzerà le mani in segno di 
co ddt; daro resa. Sembra che tutti gli altri 
è Usa la PP7 con il silenziatore per evitare di attirare attenzioni non desiderate. Prima di pi riescano a resis tere al tuo 
strisciare fuori dal condotto d'areazione, ussicurati di uccidere la guardia che si trova nel fascino... 
Ro accanto a quello nel quale stai per entrare. All'interno della stanza troverai poi altri tre 
i. 
e Per entrare nella stanza con l'interruttore della porta di sicurezza dovrai ottenere la chiave 
dalla guardia che si trova nel corridoio breve. : 
e || dott. Doak potrà ‘rovarsi in una zona qualsiasi del labofatorio, a partire dalla prima porta i i 
di sicurezza. Cerca attentamente finché non sarai riuscito @ trovarlo, quindi raggiungi 006. 
Ai due livelli di difficoltà più alti-dovrai utilizzare un decodificatore per aprire la porta dello 
sala d'imbottigliamento. Lo potrai trovare frugando nell'i i 
peri 
parla coN Alec percento 


faboratorio. 0 
di sicurezza 


© Per for saltare i serbatoi, piazza le mine su quelli che si trovano in prima fila e falli saltare 
solo quando 006 comincerà a sparare alle guardie russe. 


LIVELLO TRE: 
AEROPORTO 


OBIETTIVI: 

e Recuperare la chiave d'accensione dell'aereo (Agent, Secret Agent, 00 Agent) 
® Distruggere la batteria di missili (Secret Agent, 00 Agent) 

» Distruggere l'artiglieria pescînte (Secret Agent, 00 Agent) 

et Agent, 00 Agent) 


La cosa migliore da fare è È 
dirigersi subito verso il ca 


armato. 


Sali sull'aereo solo dopo aver 
distrutto la postazione 
missilistica. 


TEMPO: 5:00 
DIFFICOLTÀ: Agent 


J “x 
+ Esci dolla zona di carico attraverso il nostro trasportatore, in modo da attirare meno attenzione possibile. DI D lodo D K è d 
e La chiave dell'aereo si trova nell'ufficio a sinistra della zona di carico. i probab ilmente il trucco più 
» Per raggiungere il carro armato, attraverso il livello partendo dalla stanza con la chiave. Il carro si trova dietro semp lice da “i enere. 
l'area di carico. HDI Scommetto che sci già 
e Met in pied sopra il corro armato e premi 8 per salire a bordo. Cambia arma e seleziona il cannone, = Sit È o e SI Fames. 
dopodiché usalo per eliminare {o prima postazione con la mitragliatrice. $ l »Z 
e La batteria di missili si trova su piccola torre vicino oll'aereo. Usaril cannone per farlo saltare. | i 
© Le altre due mitragliatrici si trovano a destra e a sinistra della parte finale della pista d'atterraggio. Uso di 
nuovo Îl cannone per far be ; RA sr e 
, Moon prendi, Hi, ticino | Dossi Tp sep per scendere, avvicinati al velivolo e pigia B di 
nuovo per luggire. i 
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FATTO 
Eilà. ti dispiacerebbe prestarmi 
la tua arma? Grazie mille” 


ni S 
Raccogli il giubbotto antiproiettili Il lanciarazzi non è un'arma molto 
e usa quest'area come punto di efficace: il più delle volte quello 
riferimento per il livello. P che salterà per aria sarai tu 


L'arco a sinistra indica la tua : i i 
: È i 


energia. quello a destra lo stato 

del giubbotto antiproiettile. l 

< L'ultima cosa che vorra fare 
sarà causare del rumore 


E 
Potrai usare i trucchi solo per 
rigiocare dei livelli già finiti, e non 
per avanzare nel gioco. 


Tu 


DT 
È 


Hl modo multigiocatore è senza 
dubbio il più completo tra quelli 
visti in questo genere di giochi. 


Chissà se quelli della Rare faranno Leon il 
mai un Tomorrow Never Dies? ss alle uardie co ' Non distruggerto! Spegnito 
È i assi 3 premendo B. 


ì la | Usate it fuci 
Vedete? Usate il lanciarazzi e Il lanciagranate è abbastanza Frari da cecchini per 
riuscirete solo a farvi del male da WB - divertente nelle zone aperte lerici distanti 


sosizione gi: di 
sufi colpir 
volta. 


Questa è l'entra 
ta del 
scala per scendere. databile 


Il DSK Deutsche con il silenziatore E chi è questo tizio? 


Ma il suo pote 
ziale distrutti a 
Vi 
non è poi così alto () è un'arma magnifica. 


Jamesmasteraluto! GOLDENEYE 007 ìa 


LIVELLO CINQUE: 
BUNKER 


OBIETTIVI 
 Distruggere tutti i dispositivi di sorveglianza (Secret Agent, 00 Agent) 
® Copiare la chiave originale di Goldeneye e lasciare l'originale (Agent, 
Secret Agent, 00 Agent) 
® Fotografare la idiota del computer principale (Agent, Secret 
Agent, 00 Agent) 
® Far attivare il computer dal personale (00 Agent) 
Scaricare i dati dal computer (00 Agent) 
TRUCCO: 2 Razzi 
TEMPO: 4:00 
DIFFICOLTÀ: 00 Agent 
eo E Gai ed elimina velocemente la guardia a sinistra prima che 
e Apri fate Î a prima 
citi le Aia pto i qu i dg a decamrilcoriio 
Troverai una chiave addosso a una delle guardie, ma solo dopo che l'avrai eliminata. 
e Torna indietro al tuo punto d'arrivo e apri la porta per la stanza del generatore. 
Distruggi la telecamera ed entra nel corridoio principale. Muoviti sull sinistra ed 
elimina la terza telecamera oltre alle tre guardie nella stanza con le pareti di roccia. 
* Roggiungi la stanza con il computer principale ed elimina le tre guardie, focendo 
attenzione a non distruggere il mainframe. Ora entra nella stanza di controllo. Uccidi 
la guardia sulla sinistra, corri dall'altro parte della stanza e sali per i gradini ol fine di 
raggiungere l'area soprelevata. Elimina l'ultima telecamera. 
* Quando la stanza sarà sicura, raccogli la chiave di Goldeneye e usa il datathief 
almeno. analizzarlo (premi Z). Un'ulteriore pressione del tasto 
Z ti permetterà originale. 
e Usa la macchina per avere un'immagine dello schermo gigante. 
© Awvicinati o Boris e costringilo à portarti alla stanza con il computer. Una volta 
immessa lo password (e una volta partito l'allarme) usa di nuovo il datathief per 
rubare i dati. 
* Esci dal livello usando il corridoio all'estremità della stanza di controllo. 
Lo è un quadro difficile, 
games. Persino un agente esperto 
come te potrebbe aver bisogno di 
allenarsi a scaricare i dati dal 
computer al livello più facile. 
Ricordati di usare la PP7 con il 
silenziatore, altrimenti gli allarmi 
partiranno prima del dovuto. 


| IENE 


Fai una foto di questo computer 
usando la macchina fotografica 


Usa il Kalashnikov solo se 
finisci le munizioni della PP7. 


fon lasciare che Questo tizio suoni 
allarme. 0 sarà Peggio per te 


renal alla tentazione di far saltare 
quanto è continya la missione 


LIVELLO SE]: 
SILOS ti 


OBIETTIVI; 


* Fotografare il satellite (Agent 
: Recuperare i doti della Ani falce tp) 
ovare i circuiti del satellite (Secret Agent, 00 riti 


* Piazzare le bombe nelle sale del carburante (00 Agent) 


* Uccidere meno scîenzi i possibi 

TRUCCO: Maso CE (Agent, Secret Agent, 00 Agent) 
TEMPO: 3:00 
DIFFICOLTÀ: 
INFORMAZIONI — i 

® Fer piazzare le bombe nelle stanze iuste 

; , prendi nota dei “PIAN 

ga snelle 4 € 0 
Ò Ognuna quattro stanze dei computer che incontr i pla 


. ® è Cao, * 

ì ped oniireio Fames, sta attento questa è una 
nba Pisi fi lara davvero impegnativa 
Lala robabilmente sarò più utile 


cominciare subito a usare il 


v " FÀ . 
all'inseguimento i Kalashnikov, dato che eliminare 


più vlocement le guardie mentre corrono verso di 
sost) sibile per te potrà risultare più semplice ch 
"minuire le snidarle da dietr — 
possibi di o a una cassa. 
essere colpito. 


VLTTAZII 7 costa (Q]) camesmasten cenmaso 1905 (fl) 


i) gamesmasteraiuto! 


LIVELLO SETTE: 


n arp 
FREGATA fuego 

EH? CHI È STATO n i 
dr ierde n questa missione usa 
NOMI!) 4 


S il DSK Deutsche 
sempre il SK n° 
ce i TOI ‘ol silenziatore: l'approcci 
® Salvare gli ostaggi (Agent, SUS Agent, 00-Agent) ; ni o 
ssi = ca RITO agire quasi indisturbato. 
isattivare lo | ni o 
ario icrospia sull'elicattero (Ageni, Secret Agent, 00 Agent) tai attento, James. 
TICCO, Reder Inaitive (eh 
TRUCCO: 
TEMPO: 4:30 
DIFFICOLTÀ: Secret Agent 
INFORMAZIONI 
e (i sono sei ostaggi sul 


Nella sala motori le cose 
possono diventare complicate 


la fregolo, noscosti-in diverse ispiri che 

nzo dove si trova un ostaggio è ciste stare aa 
rc al prigioniero. Avrai un paio di secondi per CRIARI 
Ae prima bomba do disattivare è Lr ae rst sr 

icinati allo bomba che-si trova J pannello finestra 
Sin vbombe e pmi: roi (nell porte più bossa della ave). Pr 


ina da ‘slot ic le pria e ultimo bia a on 
do motori; La bomba si trova let foi x piane cena 


computer, mentre l’astaggio è in uno degli a 

ti istruzioni. SR 1 
cana plancia ed esci. pan de Lv Sia 
= la porte opposta rispetto 0 quell pregi 
arrivato. Piazza la cimice e torna sul'mo 


LIVELLO OTTO: 
SUPERFICIE 


OBIETTIVI: 


TEMPO: 4:15 
DIFFICOLTÀ: 00 Agent 

INFORMAZIONI 

® Ricorderai,il posto dalla quarta missione, a ogni modo in questa occasione l'oscurità nasconde molte cose. Il 
tuo primo obbiettivo sarà lo casupola che haî. visitato precedentemente. 

È ssa pe localizzata, drug la telecamera. 

installata all'esterno e recupera la chiave, PEZSS 

® Dalla costruzione prosegui sempre dritto (verso il centro La op Sa i) uardata LX 
del livello allontanandoti dall'inizio). Con un poldi fortuna | Vista. C € PIUSCIMOI a th ttrufo larti 
dovresti trovare la zona d'atterraggio e l'elicottero. Fallo © € impedire all'allarme di suonare 
saltare con una bomba o tempo (assicurati di essere potrai avere qualche chance in 
abbastanza lontano dall'esplosione) e quindi guardati più. Abbastanza complicato 


intorno per trovare l'ingresso del bunker. ; 

© Ora vai fino all'edificio con la parabola. Entra e distruggi Do Cc" abiti sato a fprsi Jato 
la telecamera al secondo piano. Entra nella stanza delle Gc € un interruttore generose 

comunicazioni e sfascia il computer. Quando lo avrai foto ® degli allar, ‘mi nella casupola più 

verrai avvertito da un scritta su schetmmo. lontana. So che ce la puoi fare, 

* Da qui raggiurigi la costruzione nella quale hai Mrovatole: TFarnes. 

piantine nel livello 4. Ci sono due telecamere: falle saltare il 
iù veloc ibile al bunker. 


La casupola che ti interessa è 
protetta da una telecamera 
esterna. 


Non spegnerlo questa 
volta. Fallo saltare! 


Piazza la bomba suli elicottero 
e dattela a gambe! 


Sparando con armi prive di 
silenziatore attirerai molta 
attenzione. 


O 1998 (f0) news /anrernime Recensioni sprciai /AMRUCENI rosta) 
(fî) camesmasien cennAIO 1998( 


gamesmasteraluto! GOLDEVEYE 007 N 


LIVELLO NOVE: 
ì ” 6 
BUNKER 2 

OBIETTIVI: 

e Compora time tra siaff (Secret Agent, 00 Agent) 
« Sons rie 0, So Agent; 00 Agent} 
«Ding tuti gli apporti di orvegion Sace Agri 


LIVELLO DIECI 


Nrg\ argi 
dg STATU 
«Fg con Natalya (Agent, Sorel Agent 0 Agen) è A 
TRUCCO: 2 coltelli SIE TTIVI 
MPO: 1: * Affronta Sa a, Secret Agent, 00 Ageni) Stai sulla sinistra. Valantin si 
did cat ii Sofri; geg) | "ceto 
A da ge sen) Notai (gent, Secret Agen, 00 
dell'orologio. Ricordati di selezi inventario. * Trova il registratore di volo (A 
rio doi a por dl pine; sp alle guardie TRUCO: Fast Anime e O n 
all'esterno attraverso le finestri 


® Vai dritto oltre lo doppia porta e colpisc le guardie attraverso 
le finestrelle allo tua sinistra: Raccogli la chiave'e torna indietro. 
® Vai su per il breve tratto discale ed entro nella zona îa 
tonino in bro strana, Distruggi le tre 
limi uordie che i 
climi fe gun destro nl cordo ing d entro nello 
stanza a sinistra. Troverai la lista del e. SC 
» Scendi e sce, VOSTRI, ] "dinuovo a sinistro, possa le | 

| e. 
More e e nazzino dhe si ov lla fine del conio, Tovert 
un giubbotto antiproiettile. i 
. el corridoio lu “ie oltrepossa le mitragliatrici (dopo 
co dirotto i - Distruggendo te jutte le telecamere, apri la porto 
di fronte allo stona del computer, gira oltre la presa per 
l'arsazione (attento' alla telecamera alle tue spalle) "ed entra 
nello piccola stanza. Qui si trova il nostro CCIV. 
® Nello stanzo di controllo 
Sordi sp n devi proprio salvare 
con la parete di vetro dallo quella Natalya, James, 
parte opposta. sarà meglio farla uscire 
f Lr oil rel clp i dalla cella solo dopo aver 
riplito, forma indetti Dì __olto tutti i compiti 
soprat voli ingrati. Se la farai uscire 
che si frovo nella stonza di‘ troppo presto ti sarà solo 
‘controll. d'impaccio! 


Poi devi trovare questa statua 
di Lenin. 


SIE, sb to perse opa Ma 
Pre a 
aa vttà cri apt Kalashnikoo è più Se È 


IL PROSSIMO 
MESE! 


NON PERDETEVI LA SECONDA PARTE 
DELLA GUIDA DI GOLDENEYE, CHE 
COMPARIRÀ SUL PROSSIMO NUMERO E 
CHE CONTERRÀ LE SPIEGAZIONI PER 
SUPERARE I 
LIVELLI DAL 10 


Non importa se distruggete il 
computer. adesso. 


Più avanti nel gioco potrete di 
nuovo salire sul carro armato! 


Tutte le strade 
portano alla 
segreta di Janus, a Cuba. a 
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er ottenere il massimo dai 

lunghi rettilinei 

l’accorgimento migliore è 
tenere un assetto basso, 
soprattutto sulla parte anteriore 
dell'auto, in modo da favorire 
Vaderenza posteriore. 
Usate dei dischi dei freni più piccoli così da 
compensare il sottosterzo e regolate il ripartitore di 
frenata favorendo la parte anteriore dell'auto. 
Estoril. Si tratta di un'ingannevole curva a destra che 
richiede un abile gioco di acceleratore onde evitare di 
uscire di strada e finire sul proto. Non date potenza 
quando raggiungete l'apice della curva, terminatela e 
lanciatevi sul rettilineo 
Adelaide. Questa curva a gomito può essere fatale, 
soprattutto se molto trafficato. Allargatevi sulla sinistra 
poi frenate subito prima di curvare, così da evitare di 
bloccare le ruote e di perdere aderenza 


180, Scalate in seconda e giocate sul gas per mantenere 


la velocità ed evitare di essere spinti troppo sulla destra. 

Dogleg. E necessario passare direttamente dalla sesta 

alla terza per poter gestire questo capriccioso tratto di 

pista. Imola. Giocate sul gas in questa lunga curva a 

destra. Allargate sulla sinistra e state ben aderenti alla 
curve imprevedibili rende 


Î necessario un assetto medio di 
pressione aerodinamica. | ripartitori 
di frenata dovrebbero favorire la 
parte anteriore dell'auto per 
guadagnare tempo nelle lunghe 
curve di questa pista. 

Copse 

Questa velocissima 

curva destra può 

essere 

affrontata in 

quarta o 

addirittura in 

quinta, 

facendo 

attenzione a 

usare 

giudiziosamente 

l'acceleratore 

Allargatevi a sinistra poi 

chiudete la curva 

Maggots, Becketts e Chapel. In queste curve 
è richiesta un'abile gioco di acceleratore, 
quindi evitate di frenare. Lasciate andare il 
pedale del gas subito prima dell'apice, poi 
date potenza e terminate queste curve 
altrimenti lente 

Stowe. Può essere affrontata lentamente, ma è 


| buon equilibrio tra rettilinei e 


traiettoria di 

garo, e giunti alla 

chicane accelerate 

Lycee. Subito prima 

dell'ingresso ai box incontrerete 

una stretta chicane destra-sinistra 

che può essere affrontata in 

seconda. Terminerete la curva giusto in 

tempo per scolare in prima e impegnarvi nella 


VENDERLA REI 


MULA-O. 


Magny Cours 


difficilissima curva a destra che segue. Usate lo spazio 


alla sinistra della pista per sfiorare il guord-rail e 
accelerate immettendovi sul rettilineo finale 


meglio lasciare l'acceleratore tenendo la 
sinistra. Svoltate a destra e accelerate 
contemporaneamente: supererete qualsiasi 
pilota prudente. 
Club. Si tratta di una stretta curva ad angolo 
retto verso destra. Mantenete la stessa velocità 
e seguite la pista tenendo la destra per poi 
accelerare sul rettilineo 
Abbey. È una stretta curva 
a sinistra seguita da 
una morbida curva 
a destra 
Assomiglia alla già 
descritta “Stowe” 
Priory. 
Utilizzate 
lo 


GranBretagna 
Silverstone 


spazio extra sulla destra del percorso per 
allargarvi prima di scalare in seconda, 
sporgetevi a sinistra proprio sull'angolo e 
passate sul cordolo, pronti ad affrontare 
Brooklands 
Brooklands. Può essere eseguita in seconda, a 
patto che stiate attenti a non slittare sulla 
destra subito dopo la svolta. Sterzate a 
sinistra con decisione e prendete la giusta 
traiettoria per percorrere il lungo 
rettilineo 
Luffield. Uscendo lentamente da 
Brooklands, vi troverete sulla sinistra 
pronti ad affrontare una curva a destra 
con un utile cordolo in uscita. Grazie a esso 
potrete recuperare qualsiasi piccolo errore 
commesso 


master 


LILLE 


Germania 
Hockenheim 


lunghi rettilinei rendono 

indispensabile mantenere un 

basso assetto sia anteriore sia 
posteriore. Anche se il percorso non 
presenta delle curve impegnative 
può essere utile azzardare un 
ripartitore di frenata che favorisca la 


a pista presenta dei rettilinei 

relativamente lunghi alternati a 

curve insidiose, quindi è 
consigliabile adottare un assetto 
medio in modo da poter avere una 
buona tenuta di strada in curva e una 
velocità sufficiente al sorpasso nei 
rettilinei. Spostando l'equilibrio del 
ripartitore di frenata verso la parte 
anteriore dell'auto potrete tenere una 

velocità 


parte anteriore dell'auto. 

Opel-Kurve. Se avvicinata da sinistro questo 
lunga curva a destra può essere seguita a 
tavoletta. Potete sempre ricorrere alla corsia 
per l'uscita ai box in caso di errore 

Jim Clark Chicane. Scalate dalla sesta alla 
quarta e frenate tardi affrontando questa 
combinazione sinistro-destra 

Ostkurve Chicane. Questa brutta curva a 
destra compare inaspettatamente, quindi 
frenate con decisione prima di raggiunger 
cima della collina e state all’interno della 
curva per evitore lo spiazzo erboso sulla 
sinistra. Accelerate sulla destra della Ostkurve 
Chicane 2. Dovete scendere sotto i 120Km/h 
per rendere facile questa combinazione 
sinistra-destro 
Agip-Kurve. 


superiore a 200Km/h non potrete evitare il 


a affronterete a una velocità 


prato. Imposta rga questa curva a destra e 


maggiore in curva. 
Castrol Kurve. Questa stretta curva a destra 
nascosta alla sommità del dosso deve essere 


impe 
Remus Kurve. Forse è addirittura più 


1 larga e affrontata in seconda 
impegnativa della Castrol. Scalate in seconda e 
tene pronti a sterzare a destra per un lungo 
tratto se volete eseguire bene questo difficile 
curvo a gomito. 

Gosser Kurve. Anche questa ingannevole 
svolta a destra va affrontata in seconda. Siate 
preparah a sfiorare i freni per evitare di slittare 
eccessivamente a sinistro, 

Niki Louda Kurve. Si tratto di una curva a 
sinistra che può essere eseguita in velocità, 
senza toccare i freni, Giocate sul pedale 
dell’acceleratore per mantenere la giusta 
iraiettona, 

Jochen Rindt Kurve. Rallentate e 

scalate in seconda per eseguire 

questa difficile curva a destra, poi 


accelerate sul breve rettilineo e 


tornate in seconda per affrontare la 


curva A-] 


sterzate tardi 
Sachs-Kurve. 
Usate 
l'acceleratore per 
gestire la prima 
curva a sinistra 
Un accorto 
utilizzo della 
potenza vi 
consentirà di 


‘interno e 
superare qualsiasi 
pilota che si 
sia tenuto 
largo prima 
di aggredire 
l'ultimo 
rettilineo del 
circuito 


Lussemburgo 
Nurburgring 


unghi rettilinei e 
poche curve 
pericolose: in questa 
pista tenete un assetto 
medio o che favorisca 
il retro e spostate 
l'equilibrio del 
ripartitore di frenata 
verso la parte 
anteriore dell'auto per 


9” 
acquistare velocità e rendere più facile 
l'esecuzione delle curve. 
Castrol S. Tenetevi larghi sulla sinistra e 
potrete affrontare questa serie di curve 
destra- sinistra in terza. Questa curva ad 
angolo retto a sinistra può essere 
affrontata larga e in velocità, ma dovrete 
scalare in seconda per poter superare la 
stretta curva a destra che segue 
peso Kurve. Affrontate questa curva 
tenendovi all'interno, frenate con decisione 
e date potenza per chiudere sulla destra 
Bit-Kurve. Si tratta di un'altra curva che è 
meglio affrontare stando nella parte 
interna. L'uscita è abbastanza ampia da 
consentirvi di eseguire la curva in terza 
Veedol Shikane. Frenate con decisione 
dopo il rettilineo, innestate la seconda e 
accelerate eseguendo la curva a 
destra 
Coca-Cola Kurve. Arrivate 
a passare sul cordolo con 
le ruote per allargarvi al 
massimo, sterzate presto 
verso destra e, 
sognando la gloria, 
date gas sul 
rettilineo finale 


Giappone 
Siusi 


curve ad angolo acuto, è consigliabile adottare 
un assetto basso per poter trarre vantaggio 
dai due lunghi rettilinei nella seconda metà della pista, 
senza sacrificare la maneggevolezza in curva richiesta 
nelle sezioni iniziali. 
First Curve. Dopo aver raggiunto la sesta sul rettilineo di 
Partenza/ Arrivo, scalate in terza per eseguire questa lunga curva a 
destra 
Dunlop Curve. Prima di raggiungere questa curva passerete 
attraverso una sequenza di curve a sinistra e a destra 
Non toccate i freni e lasciate che la velocità diminuisca quando vi 
fi avvicinate all'apice della curva, poi date potenza e terminate la 
curva 
Degner Curve. Si tratta di due difficili curve a destra da affrontare 
in terza. La seconda svolta può essere affrontata a velocità superiore 
della prima. Date poi potenza giunti sotto il ponte. 
Hairpin. L'unico modo per tenere la strada in questa strettissima 
curva a sinistro è di rallentare fino a 120 Km/h 


A nche se lungo il percorso incontrerete alcune 


Spoon Curve. Dopo una sezione 

di svolte, la prima curva a sinistra può 

essere affrontata alla massima velocità, 

ma provate a fare lo stesso nella curva che segue 

e vi troverete con le ruote sulla ghiaia. Scalate in 

seconda e impostate larga questa curva a sinistra 

130R. Innestate la sesta nel rettilineo e restate così 

Allargatevi a destra e sterzate presto se volete affrontare 
questa lunga curva a sinistra alla massima velocità 

Chicane. Se frenerete solo dopo aver visto questa stretta curva 
a destra uscirete sicuramente di stroda. Frenate in anticipo per 
forzare la macchina verso destra e immediatamente dopo verso 
sinistro nella curva che segue. 


affrontare in seconda o in terza 

Pouhon. 

Usate il rettilineo per guadagnare velocità 
e affrontate queste curve gemelle a sinistra 


Ungheria 


é Belgio Spa- 
Hungaroring 


Francorchamps 


in quinta 

Les Fagnes. 

Scalate in seconda per eseguire la prima 

curva a destra, poi accelerate nella svolta 
a sinistra se vi sentite coraggiosi 

Stavelot. 

Guadagnate tempo in queste due curve a 
destra rallentando per eseguire la prima e 
accelerando nella seconda 

Blanchimont. 


occasioni di sorpasso, quindi usate 
una pressione aerodinamica 
piuttosto elevata. Per poter effettuare 
le grosse frenate utilizzate degli ampi 
dischi dei freni. 
Curva 1. Scalate dalla sesta alla terza per 
eseguire questa stretta curva a gomito. Se la 


i n queste curve avrete moltissime 


imposterete troppo larga potreste dover scalare 
in seconda durante la curva 

Curva 2. Scalate in seconda poi tornate in terza 
durante l'esecuzione di questa curva a sinistra 
Curva 3. È possibile affrontarla alla massima 
velocità, ma per sicurezza è consigliabile scalare 


di Una marcia in modo 
da evitare di uscire di strada 

Curva 4. Si tratta di una lunga curva a 
destra che andrebbe affrontata in terza per poi 
accelerare immettendosi sul rettilineo. 
Dogleg. Questa combinazione destra/sinistra 
andrebbe tentato solamente in seconda. Non 
facendo così sarete costretti a passare sulla 
ghiaia per recuperare e restore in pisto 
Curva 6. È una facile curva a sinistra che può 
essere affrontata in quarta. Tenete la sinistra in 
uscita per essere pronti ad affrontare la stretta 
curva a destra che segue 
Curva 7. Affrontate questa curva alla massima 
velocità e utilizzate il cordolo per raddrizzarvi 
Curva 8. Affrontate questa svolta in seconda, 
usando il pedale del gas per controlloria 
Curva 9. Questa curva è più lunga di quanto 
possiate immaginare. Spostatevi bene sulla 
sinistra e sterzate verso destra per poi dare 
potenza sul rettilineo finale 


nche se incontrerete alcune 
curve fatali, questa pista 
presenta dei tratti in cui è 


vantaggiosa una velocità elevata. 
Tenete un 


Non crea problemi. Affrontate questa 
lunga svolta a sinistra alla massima 
velocità. 

Bus Stop. 

Si tratta di una chicane molto stretta 


Rallentate con prontezza o vi troverete 
sulla corsia dei box 
Usate ambedue i cordoli per 
superare i 200 Km/h 
prima del 
traguardo 
assetto 
basso e, per 
non rendere 
troppo difficile 
l'esecuzione delle 
curve, favorite la parte 
anteriore dell'auto. 
La Source 
Rallentate e innestate direttamente 
prima per effettuare questa impegnativa 
curva a destra 
Usate la pista in tutta la sua ampiezza 
per accelerare in uscita di curva e 
scendendo dal dosso. Attenti: è 
spesso trafficata 
Eau Rouge. 
Usate il cordolo immettendovi in 
questa combinazione sinistra-destra- 
sinistra e restate a velocità massima 
Les Combes. 
Al termine del rettilineo mettete in 
seconda a 150 Km/h o sarete 
costretti a utilizzare le vie di fuga per 
non uscire di strada 
Rivage. 
Si tratta di una stretta curva a gomito da 


Italia 
Monza 


er evitare di essere 
sorpassati sui rettilinei 
tenete un assetto basso e 
siate pronti a frenare in anticipo 
nelle curve per non allargarle 
troppo. 
Variante Goodyear 
alla fine del lur 


prima chicane 


Jerez Gran 
Premio d'Europa 


‘abilità di gestire velocemente la 

lunghe curve supera l’importanza 

di una elevata velocità massima 
nei due rettilinei di questa pista. 
Aumentate leggermente l'assetto 
aerodinamico anteriore per facilitare la 
tenuta in curva senza sacrificare 
troppo la velocità. 
Curva Expo 92. Si tratta di una facile curva 
a destra dopo il rettilineo di Partenza/Arrivo 
Può essere affrontata in terza o addirittura in 
quarta 
Curva Michelin. Questa curva a destra molto 
stretta può essere affrontata in terza, ma 


potreste dover scalare n onda per uscirne 


Partenza/Arrivo potrebbe sorprendervi, 
quindi scalate in terza per la prima 
sequenza sinistra-destra poi accelerate 
per eseguire quella seguente 

Curva Grande. Appare più stretta di 
quanto effettivamente sia. Date gas e 
affrontatela a massima velocità 

Curva della Roggia. Si tratta di una 
stretta curva ad angolo retto a sinistra 
che porta a una più facile curva a destra 
Immettetevi in terza e uscitene in quarta 
Lesmos. La prima di questa coppia di 
curve gemelle può essere affrontata in 
quinta, mantenendo una buona velocità 
per eseguire la seconda 

Variante Ascari. Si tratta di un'insidiosa 
serie di curve che può venire iniziata in 
terza e terminata in quarta 

Curva parabolica. Potete rimanere in 
quarta se utilizzate l'acceleratore per 
loci 
curva a sinistra 


limitare in questa velocissima 


bene 

Curva dry Sac. Questa antipaticissima curva 
a destra è resa ancor più difficile dal 
lunghissimo rettilineo che la precede. Dalla 
velocità massima dovrete scalare le marce 
fino alla seconda o addirittura fino 

alla prima. È estremamente facile 
sottovalutare la curva e 

ritrovarsi in testacoda sulla 
ghiaia. La cosa migliore 

è affrontarla come se si 

trattasse di due curve 

separate da un breve 

rettilineo. La pri 

curva andrebbe 

affrontata in 

rimettete la quarta sul 

rettilineo poi ritornate in terza per eseguire 
la prossima curva 

Dopo il rettilineo troverete un'altra curva 
fastidiosa, quindi allargatevi sulla destra e 
svoltate presto scalando in terza. Potete 
reinserire la quarta giunti all'apice della 
curva e andare a tavoletta in vista del 
rettilineo finale 


TRUCCHI 


master 


Portugal 
Estoril 


, 


enorme 
rettilineo di 
Partenza/Arrivo 
avvantaggia chi ha una 
buona velocità massima, 
ma l'abilità di curvare 
velocemente vi consente di 
superare, quindi tenete un 
assetto medio e un assetto del 
ripartitore di frenata che favorisca la 
parte anteriore dell'auto. 


Curva 1. Vi si presenteranno due lunghe curve a 


07 


pi 


destra separate da un rettilineo. Affrontate la 
prima in terza e immettetevi sul rettilineo in quarto, 
poi continuate ad accelerare, inserendo la quinta 
nella seconda curva 
VIP. Effettuate questa curva a sinistra in terza e 
giocate sul gas per rimanere in pista prima del 
prossimo rettilineo. 

Parabolica Interior. Scalate in terza a 90 Km/h 


per eseguire questa curva a gomito verso 
sinistro 


Corkscrew. Eccovi una stretta 
curvo a destra seguita da una 
sequenza sinistra-destra 
ancora più stretta che 
sale lungo la collina 
La curva a destra 
può essere 
eseguito senza 
problemi in 
terza, ma è 
meglio 
scolare in 
prima 
risalendo la 
collina e poi 
dare potenza 
immettendosi sul rettilineo 
Parabolica. Questo lunga curva a destra può 
venire affrontata a 210 Km/h 


DALLE? Ra 


gamesmasteraiuto! 


h, che bello il Natale... 
mettoni, regali: tutto è \ 


veramente stupendo! Per 
passare delle belle ed 
eccitanti vacanze, perché 


non giocare usando un bel 
po’ di trucchi? Forza, 

seguitemi in questa serie di 
inferessanti suggerimenti... 


PLAYSTATION 


Sinistra + R1 - Gareggia con una Jeep invece 
che con una Peugeot 

Sinistra + R2 - La gara ricomincia in Arcade 
Mode. 


Ecco una richiesta da faccia tosta! Tu, mio caro 
Nicola, chiedi a me, il grande Games Master, se 
esistono dei trucchi per Tekken 22 E neanche mi 
dici un piccolo grazie per questa mia fatica! Va 
bene lo stesso. În ogni caso, comunicarti 
una brutta notizia: ai completare il gioco e 


battere tutti i boss e sub-boss per ogni 
personaggio: Poi togli il joypad presente nella 
porta due, e quando all'inizio trovi ‘Namco 


Bene, puoi pure tranquillizzarti, dato che ho 
trovato un bel po’ di cheat e scommetto che ti 
saranno proprio utili. Quando appare il logo 
Infogrames nella schermata bianca introduttiva, 
premi è, 3, ©+®. Le parole ‘Lock Of dovrebbero 
comparire sullo schermo. Una volta fatto ciò, 
potrai inserire i seguenti codici: 

Sinistra + L] - Nessun limite di tempo 

Sinistra + L2 - Circuiti extra 


_ 


i a 
PlayStation 

Presents’, tieni premuto 
A&/» + Select + ® + ®, fino a quando non 
apparirà un nuovo menu. 
A questo punto, potrai rilassarti un po'.e 

rocurarti dei popcorn, dato che potrai visionare 
predeaDre e i filmati in full pica finali 

i ogni personaggio. Non sarà come l'ultimo 
film di Sorelle na sarà un'esperienza molto 
entusiasmante. Per uscire, premi Select + Start. 
Esiste anche un Wireframe Cheat. Anche per 
questo trucco, dovrete avere a disposizione tutti i 
boss, Dopo esservene assicurati, mentre state 
selezionando il vostro personaggio, tenete 
premuto LI + L2 fino a q non appare lo 
schermo con il Vs. Ora avrete.a disposizione 
una versione del gioco dove potrete giocare con 
visuale quasi ip Ab con il vostro 
Ses is izzato in wireframe. Mi da 
raccomando, non spaventatevi troppo qua 
vedrete Devil faccia a faccia. 


zonaconsole 


cheat e/o le password che conosci per Warcraft CTER COEZSE e (era Church of the New Epoch” 
2. Inizio a preoccuparmi, dato che non riesco i) ' , ) ' ' ' ' Potresti, gentilmente, indicarmi 
p P 9 


più ad andare avanti col gioco. Ti prego, vertice come eliminarla, oltre a dormi altri 
aiutami Cuevas LA suggerimenti (non trucchi) su come 
Antonio Portale, Vercelli remi proseguire il gioco? 

- e Grazie 

b-% ® Leo Tomasatti, Verona 


ani PIA 
prat 


SYNDICATE WARS 


Caro GamesMaster 

Sono un appassionato del PlayStation e ho 
appena comprato Syndicate Wars 

Sto avendo più di un problema a eliminare la 
polizia nel furgone, nel quarto livello del “The 


TETRISPHERE 


O mio unico maestro, necessito del tuo aiuto per 
superare un gioco conosciuto come Tetrisphere. } 
Potresti, per piacere, fornirmi qualche cheat? Sto ‘ 

giocando con la versione americana | 
Grazie mille, Maestro dei Giochi. Sarò tuo Pd 


debitore per sempre. 
Potresti aiutarmi con Super Mario 64? Sono 


bloccata al livello 13 - Tiny Huge 
Land. Cosa devo fare per HEXEN 
superare il gigante Koopa 


Troopa e in quali posti 
speciali devo andare per sistono dei cheat per Hexen? Sto per 


E 
DRIO 32 700 % ottenere una stella? fe) a) \{ diventare pazzo! Grazie Games Master. 
51 o. Ù 
> $ Lr<er 


La 
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SATURN 


DARKLIGHT dina GG 
CONFLICT Pattini vinile Lipari 


Caro Games Master acquisto, 
Sky Target non solo ha creato un bel vuoto nelle tve 
tasche, ma è pure vuoto di cheat in senso stretto. l'unica 
cosa che ti posso consigliare è di stare attento ai 
Glotiluca Di forio, Milano Sagaiiicl 
i, daranno come premio un 5% extra di vita. Il 
Prova un po’ questi trucchetti niente male. Vai nel primo rettile volante lo incontrerai nella seconda 


Sire, Det Estro, Si Emo a Sr. — pr ni tt tale Re. 


Avrai a tua disposizione, nel menu principale, Caro Games Afuster 

un'opzione Extra. Esiste anche un wireframe mode. 

Tieni premuti i tasti esterni Sinistra e Destra mentre 

accendi il Saturn. Cambia ora la data a 

13/03/1998, inizia il gioco e invece di quei nuovi 
i renderizzati potrai ammirare delle belle 


astronavi in wireframe. controllare. Per entrare nella chemical room; inserisci il 
Panarea 647=13, 

SKY TARGET 15220, 3e13eVidol 

Caro Gumes Master Torna dove prima c'erano gli squali ed enira nella 


stanza a destra, dove in precedenza hai trovato la 
chiave. 


Usa la miscela ottenuta sulle radici della Plant 43 e 


SCHEDA DI AIUTO 
Se volete, potete segnalarci quale ds; vorreste 
Miri vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo 
Siete bIGGEtgiAsiVgitto gioco potete compilare la scheda sottostante oppure una 
nuovo di zecca, e vi vergognate simile indicando: 


di chiedere aiuto ai vostri 

amici? Bene, non deprimetevi Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.) 

troppo. Scrivetemi e cercherò di 

QUI E ZÈ _w0''eenrltldl wvLvLO""">>">"> 


Nome del Gioco (Quake, G-Police, Extreme-G, ecc.) 


Games Master 


c/o KiD Trucco: 
Gio lodi 59, _didi LV ge 
20139 Milano 


$) camesmaster Gennaio 1998(Y(]) news /anreprime/Recension/ speciai /AffiGeen rosta) 


> 


a 
Street Fighter 2 Barrel Game: 

Nella schermata iniziale selezionate la 
modalità Practice e premete Start seguito da 
è, è, >, è,»>, è e poi Start. Apparirà un 
messaggio di conferma, quindi usate le nuove 
opzioni che appaiono sotto l'opzione Practice 
(peccato che non ci sia anche il car bonus 
game) 

CPU Controlled Team Battle: 

Selezionate la team battle. Tenete premuto L2 
+ Select nella schermata Vs fino all'inizio 
dell'incontro. La CPU controllerà il vostro 
personaggio per un livello 

Controllare la situazione dei colpi nel 
Survival Mode: 

Basta premere Select nello schermo Survival 
results. La situazione dei colpi viene 
visualizzata. 

Nascondere i vostri combattenti: 

Tenete Premuto L2, poi selezionate i vostri 
personaggi. Quando rilasciate il pulsante al 
posto del vostro guerriero troverete ? 
Praticamente inutile, (soprattutto per il team 
battle mode) 

Personaggi nascosti: 

Nell'Expert Mode, completate alcune missioni 
e sorefe ric ompensati con dei punti che, una 
volta superato un certo ammontare, vi 
daranno accesso a combattenti nascosti 
Eccone l'elenco 

Evil Ryu = 100 punti 

Evil Hokuto = 200 punti 

Cycloid Gamma = 300 punti 

Cycloid Beta = 400 punti 

Vega 2 = 600 punti 

Gouki 2 = 800 punti 

New Garuda = 1000 punti 

Per combattere con la seconda versione di 
Vega, Gouki e Garuda, evidenziateli e tenete 
premuto Start finché la barra verde scompare 
nell’Arcade Mode. Ora premete un pulsante 
qualsiasi. Una volta presi tutti i sette 
combattenti verranno registrate le vostre 


Adoro gli uomini 
con dei segreti! 


missioni: completatene 220 per ottenere 
l'Options Plus menu. All'inizio è disponibile 
solo un'opzione ma completando il gioco se 
ne aggiungeranno parecchie altre 

| segreti dell'Options Plus Menu: 

Vs CPU Gouki + Garuda... 

Una volta attivato l'Options Plus menu settate 
l' Enemy option su Plus. Ora potete lottare 
contro Gouki + Garuda controllati dalla CPU 
sappiate però che prendono il posto di 
Sakura e Dhalsim. Selezionando un gioco 
arcade di qualsiasi difficoltà non perderete 
un incontro per ben otto missioni. Nella 
decima missione contro Bison, apparirà 
Akuma che si sbarazzerà di Vega col suo hell 
murder. Nota: anche se verrete sconfitti 
potrete continuare con un diverso 
personaggio. In altri Street Fighter non è 
disponibile CPU Gouki se state giocando con 
Gouki. Qui, oltre a essere possibile, quando 
CPU Gouki viene sconfitto appare un nuovo 
menu nel PLUS menu. Ricordatevi che però 
sono solo altre opzioni di allenamento 
CPU Gouki ‘Bug’... 

Seguite le istruzioni precedenti e quando 
affrontate Gouki inserite il secondo pad 
Ora col personaggio controllato dal pad 
2, sconfiggete il Player One poi, 
prima che inizi l’incontro Player 

2 Vs CPU, continuate col pad 

], scegliete un combattente , 
sbarazzatevi del Player Two così che 
quando ripartirete ancora contro 
Gouki, il gioco si resetterà nel 
battle one. L'incontro è 
sempre contro Gouki ma, 
come i successivi dieci, 
avrà luogo in ambienti diversi 
Gouki a pezzi! 

Finite Gouki con una Super Combo e 
fategli schizzare il collo in pezzi. Che 
roba! 

Lottare con CPU Garuda... 

Per affrontare Garuda, dovete 
con un personaggio qualsiasi 
effettuare due perfect, e quattro 


super combo finali prima della decima 
battaglia. Dovete anche portare una tecnica 
Super Combo di terzo livello per finire la 
serie. Dovete effettuare una combo che nel 
gioco arrechi i seguenti hits 
Allen Snider + Darun Mister = 6 hit 
Blair Dame + Cracker Jack and Ken = 7 hit 
Pullum Parna, Ryu + gief = 7 hit 
Guile, Holcuto, Kairir = Skullmanaia = 8 hit 
Gouki + CPU Gouki = 9 hit 
Doctranie Dark = 11 hit 
Chunners = 12 hit 
Garuda, CPU Garuda, Vega, CPU Vega, Ryu 
evil + evil Hokuta = 13+ hit combo 

Questo è tutto qunato abbiamo scoperto 
per il momento, però aspettatevi qualche 
novità su Shen Long o Evil Sakura. Nell'attesa 
divertitevi con questi ultimi trucchi 


De 


Trucco Banana. 

Non è un trucchetto musicale ma 
qualcosa di totalmente diverso! E' 
virtualmente impossibile, e farlo 
apposta è difficile, ma che 
succeda per 
caso è 
difficilissimo! 
Ecco cosa dovete 
fare. Quando 
scivolate su una buccia 
di banana accelerate sempre 
di più. Sperando che ci sia 


guidando a due centimigltitàà] 
vostro scappamento, BIoValarao 


senza perdere valoaitalcosi, 
riacquistato il contfàlioRaffeccerete 
sotto il treguardal 


(4°) 2 


Digitate in qUalsfasfische 
BUS — ScuolGBis 


FI qualcuno grande e grossatdtiataità 


BMW — BMW 
JEEPYS - Jeep 
VOLVO - Volvo 


SEMI — Autosnodato 

QUATTRO -— Audi 

MIATA — Mazda 

PIONEER — Accesso ad auto segrete 
ARMYTRUCK — Camion militare 
LANDCRUSIER — Toyota 4X4 


> 


Ecco qualche trucco da utilizzare con 


saggezza 
In Tomb Raider solo versione 


PlayStation, premete 
durante il gioco Select 
seguito dai seguenti 
pulsanti: LI, ®, L2, R2, 
R2, L2, ®, LI. Questo vi 
darà tutte le armi, 
comprese le 
munizioni, che vi 


serviranno. 


Se non avete ancora il 
gioco completo e 
utilizzate. Demo 1 
dellal RloyStalioni potete 
solorscegiiere.iravunie Lei Prendete Lei 
premere starire.square insieme. Fate lo stesso 
anche con June ammiratfaliMUevo 


allcompletino do battaglia! 


attaccarvi a lui menif@AiiHateNSe 
siete fortunati sarat@tSgimiNavan 


ica 

Per. voi un trucco di quélli:che davvara 
facilitangiil gioco: quandataffrontatattà 
mostralfatà un sacco di gifavolte lateralmente, 
in avantite indietro. Quarto vi imbalttatatm 
Nattal(dopo la trasformazione) contintalera 
sparare con gli UZite aspettate finché non 
inizio a sparare Poi fatelUn giovoll Verso 


Servizio 


muro. Usate la Super Bomb per aprirlo. Una —A+T teletrasporta il vostro agente nel punto fr") 
volta dentro gettate la vostra spada rossa e in del cursore. 


cambio otterrete la Golden Sword che vi super | À 
servirà nello scontro contro Ganon. Allo eo Moi Gara dei Pinguini 
stesso modo scambiate le vostre frecce con Provate a inserire come nome: Prima dovete avere tutte le 
quelle d'argento, e scambiate una bottiglia —CESREVER-— Ribalta gli angoli 120 stelle, poi andate nella 
vuota con una piena di pozione ristoratrice CTEKCOP — Moto tascabile terra di Snowman e scegliete la gara Big 
Qui sotto indichiamo dove trovare le quattro CONALSI— Accesso a tutti i tracciati Penguin e proseguite. Facile! 
cca ai dd > 1a 
1. Compratene una dall'uomo col turbante Rinominando powerup.TXT con Denaro infinito 
nel villaggio Kikariko nel Lightworld. Dpowerup.TXT ottenete l’accesso immediato a Per raggranellare un sacco di denaro 
tutti i bonus del gioco completate un GP normale e aspettate i titoli 
2. Sempre nel Lightworld, nell’entroto finali. Salvate il gioco in una nuova 
posteriore della casa più lunga troverete un remier Managi posizione. Tornate indietro e giocate a un 
cesto con dentro la seconda bottiglia Quando scegliete hi vostra squadra, normale GP ma di classe 5 e potrete 
selezionatene un altro paio come se voleste scegliere Gnode, poi premete Race Start. Nel 
3. La terza si trova sotto il ponte vicino giocare in multi-player. Il vostro manager conto alla rovescia premete Start e scegliete 
all'entrata del labirinto che circonda l'Eastern potrebbe offrirvi qualcosa per i giocatori Retire. Riprendete ancora un GP normale, di 
Palace, ma per prenderla vi occorre lo delle altre squadre che controllate. Vendete i classe l e via! 
specchio magico. brocchi che avete anche per poco e alla fine 
avrete un gruppo di giocatori decenti oltre a A m r Irucks 
4. l'ultima è contenuta nella cassa d'argento qualche soldo extra. Quando il manager si Fate così i nello schermo dei menu 
di quella che sarebbe la casa del fabbro nel | stuferà farà sparire le altre squadre. Auto grandi: L1, R2, L2, RI, a 
Dark World. Prendete la cassa, 1 Invulnerabilità: @, «, «, a, 9, LI, R2 
teletrasportatevi nel Lightworld con lo tedneck Rampage Ultra auto: «, LI, R2, RI, «, R2, R2, R2 


specchio e datela all'uomo all'entrata del RDall — Tutti gli accessori e piena energia Chinook Checkpoint: LI, LI, RI, R1, L2, R2, 
Desert Palace che l'aprirà RDClip — Elimina il clipping R2 
destra, una a J RDDebug — Toglie il debug mode Super Car: 12, «, », a, #, R2 
sinistra e non  w RDelvis — God mode 
smettete fino a Un trucco interessante per Worms su RDGuns — Armamentario completo 
che non cade PlayStation. Nel mezzo dello schermo —RDinventory — Inventario completo Dai Super Mario 64 
Attenti però Weapons Option, stando attenti a RDitems — Tutti gli oggetti Per un sacco di vite andate velocissimi alla 


perché do non evidenziare alcuna arma, RDkeys — Tutte le chiavi vanish cap course e correte dalla seccnda 
poco si rialza premete ®, ®, ®, ©,®,®,®,®,®. @RDMonsters — Elimina il no monster mode all'ultima fila che scende. Andaleigiaialnon 
e ricomincia a sparare! Mine e granate si trasformeranno —RDrate — Mostra il frame rate appena vedrete una spargenzaliconiona 
in pecore e banane. Rifate lo RDskill? — Porta s scatola gialla saltatelefifalefiridietro Se 
A stesso per ottenere l'effetto contrario. il livello a ? N pe) prenderete beneliltiempo muscirete od vu 
Then Grandioso! Show Mop 4% a otterragesalla sporgenza. Capito siti 
Nella schermata iniziale selezionate — Mostra la dallaiscatola/saliate a (per 


Password. Digitate come vostro usi mappa (a | trovarne alize. Se state 

nome Prof. Poohscoops e la U} Kid Marks < Da troverete un'altr genza con 
password ZAAABAACAA4 Nello schermo del nome inserite: hellshc = Uriai vifa. Poi andate: dritti quando 
Questo vi darà 65 milioni. savage — inizia con un turbo Per visualizzare un menu gieatterrerete su 
Ora, per iniziare il vostro moomoo = siete una mucca speciale Unigisporge Ufig moneta rossa, 
parco, partite con Northern krazed — correte su una F] nell'hanger, premere su, giù, su, Salialelalsinisiro, e prendete un'altra vita. 
USA. In banca finanziate la shadow — diventate un'ombra giù, su 7 volte, giù, giù, A, A, A Giuniifin fondo lag iscesgi saltate per uscite 


ricerca di mercato al massimo 
e otterrete il parco che avete 


sprinter — saltate direttamente alla 3 indare o ripetere il 


pro-league 


sempre sognato. spaceman — corsa spaziale Nello schermo della 
Dai) password inserire FLYTO 
» LA Street Rac e poi il numero del livello 
n GOCÌ Nello schermo di selezione del personaggio che volete raggiungere 
Per la Ata premete A, B, C, A, B, C, A, B e sentirete E) 
speciale tutto ciò che un suono. Tenete premuto A e destra, per 
bisogna fare è selezionare varie auto premendo su non 


premere 4, è, 9, 9, «, », rilasciando mai A Auto Extra 
«,»,® e® nello schermo Premete X, Y, 


dove bisogna premere pra Z, Y, X nel menu 


| fantasmi saranno salvati sulla 


memory cardi 


se 


Start. J ite Wars principale Una scorciatoiaipeniMarioiNcrt 
Inserite come vostro nome > A Koopa Troopa Bedeftiguandolarrivala 
s= Hyper Formation Socce POOSLICE. Impact Racing alla prima rampa non'iprendelelotima 
Per una condizione al 100% scegliete durante il gioco premete Shift + —La password LOADSOFSTUFF andate alla sua destra lungatilimares 
l’Exhibition Mode e prima della partita Q per tutte le armi. vi regala infinite munizioni. attorno alla roccia. Oltre la roccia 
selezionate team condition, e nel menù A+C competta il livello. > noterete una strada rialzata. Fate 
Le % 


premete », a, «, ve ® mmings SÌ attenzione ai granchi! 


Sequenze animate 


A Per vedere delle animazioni le password [7] ty 
On RES ile ; 
Inserite la seguente password per avere SPACEXXX ‘ 
un miliardo di dollari EGYPTXXX 
OFFOFO0OF00000 ARMYXXXX 
FFFICGAD6AGEIH MAZEXXX 
di E°o Per for 
I ati Amo diventare 

Ecco la password per la prima divisione Nelle opzioni c'è una password: ZZZCYX. notturno il primo 
Lift IVAN G6BE M7TH Otterrete un messaggio di conferma se avrete livello, dovete volare 
Qbst — Osw cGVC MBLD inserito il codice giusto. fino alla cascata e trovare la grotta su 

; e. Holiday Island 

ink to the { = Rally | Volate nella 
Nel Darkworld vicino al fondo della Utilizzate come vostro nome WEEOO se caverna fino 
piramide di Gannons c'è una crepa nel volete tutte le auto tranne la Suicide Pro. a raggiungere la grata di metallo. Quando 


Suite 


Servizio 
volerete fuori dalla grotta 
scoprirete che è notte! 


“to 


Selezione dell'aereo: scrivete 
Mr_Happy (_ è uno spazio) come nome nella 
schermata delle Opzioni, poi andate alla 
schermata di selezione 


deligioco.e 

premete in fretta i seguenti 

pulsaritit a, =, è, 0 Orc 

potete scegliere Un dereo nello schermoto 
delle opzioni 


Game Select e premete 
questa sequenza: @, »,8, 
®,®,®,* Polrele 
scegliere una città dalla 
schermata delle opzioni 
Invincibilità: 


selezione della schermato: 
i insentte FOX_ROX come 
nome. Andate alla schermata 
ld è 


lì, registratevi 
come LIVE_FREE. Andate a schermata 
game selection e premete: «, | 

Tornate alle opzionilper ottiv 
l'invincibilità 


Ricarica più veloce, Bonus dar 


ore o disattivare 


per le armi: 

Nella schermata delle opzioni, registratevi 
come GO.LPOSTAL. Andate alla stharmata 
game:select e pr 8,0, 


pzioni per ricaricare 
uggere i generatori di alieni 
un solo colpo e avere potenza 


Uccidere i civili e i wingman 

Nella schermata'delleropzioni, registratevi 
come GODZILLATAndate Gila schermota 
Game seleci'e/premele.e, », ®, ®, 3, a,v 
Anidaleraliatopzioni'e, attivando Kill Civil e 
KilliWinaWpotrete uccidere i civili e i vostri 
compagni. Divertentissimo! 

Opzioni extra: 

Nella schermata delle opzioni, registratevi 
come Tourist. Andate alla schermata game 
select e premete €, », ®,®, ®,®,4 
Comparirà un menu speciale con City (per 
scegliere se siete in una città o no), Tourist 
{niente alieni), demo cam (controllo della 
telecamera sul D-pad) e No Time (attiva o 
disattiva il tempo) 

Cheat Mode 

Per attivare tutti i cheat contemporaneamente 
scrivete DAB_DAB come nome, andate alla 
schermata game select e premete «, », ®, @, 
®, @, ®. Andate alle opzioni e potrete 
selezionare tutto. Mentre lo fate pensate a 
Games Master! 


> 


1) Per essere Minion: L], 4,9, 

2) Per essere Sweet Tooth: £, L], ©, » 
3) Livelli segreti: Jet Moto; a, 9, », R] 
Rooftop; #, RI,#,« Cyburbia; #, a, LI, RI 
4) Attacchi avanzati 

Minions — 4, 9, a, a, R2 

Back Fire — «, », è 

Freeze — «, », 

Mines — », «, è 

Napalm — », «, a 

Jump — 4, a, « 

Shield — è, è,» 

Invisibility =», 9, €, a 


®,8,5,8,0 


“2 Hunter: DNA di Compy23 Vite... 
®,0,8,0,0,8,8,2,9,6,8,2 

Raptor: DNA dei cacciatori 36 Vite. 
®,06,0,0,0,08,0,0,0,0,0,® 

T-Rex: DNA dei Raptor 34 Vite 
®,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

Sarah Harding: DNA dei T-Rex 21 Vite. 
©,0,0,®,8,8,6,0,8,09,9,0 

Gallery: Compy... ®. ©. ®. ©. ©. ®. ®. ©. 9, 
©,0,® 


Inoltre nel livello 6 
con Compy ci sono due vite. Prendetele 
entrambe e uccidetevi. Ripetete l'operazione 
per guadagnare una vita alla volta. Si può 
fore in molti livelli. 


JURAS5K PARK 


{THE LOST WoR 


Nella schermata delle opzioni, scrivete 
BABBBBBBBB — Super kicks 
AABBYYXX — Dream team 

BARBYL — Curve ball 

RRRRRLR — Super offence 

XABYYBAX — Crazy ball 


Selezionate Character, mentre siete in 
modalità due giocatori, quindi premete Su o 
Giù e il codice di livello che volete sul primo 
pod 

Ice Temple — Su QP — Glacius 

Infinite Cave — Su MP — Sabrewulf 

City Rooftop — Su MK — Orchid 

Ice Sculpture — Su FP — Glacius 

Castle Rooftittop — Su QK — Spinal 

Wooden Bridge — Giù QP — Thunder 

Desert Rooftop — Giù MK — Cinder 
Bloodbath — Giù MP — Riptor 

Lava Bridge — Giù FP — Eyedol 

City Street — Giù QK — 222 

Castle — Giù MK — Eyedol 

Factory — Giù FK — Fulgore 

Air-box — Giù MK — 222 

(Per ricordarvi i pulsanti — QP-L, QK-R, FP-X, 
FK-A, MP-Y, MK-B) 

Come diventare Eyedol 

Scegliete Cinder, premete a destra sul D Pad 
e premete LRXBYA nella schermata Vs. 


> 


n 


Andate alla password e scrivete COVETOPS. 
Otterrete dei livelli nuovi e MOLTO difficili 
Funziona sia per i Nod che per i GDI 


La vostra macchina salta — ®, ®, ® 

Tutte le macchine saltano — a+®, a+®, 0+% 
0+9, 0+®, +0, 0+® 

Specchio — «+®, +9, »+® 

Corsa pazza — è, «, »+Select 

Lente Fish eye — ®+®+®, LI, L2, RI, R2 
Voci alte — ®, ©, 0,8, ©,0,8,® 
Macchine invisibili — ®+®, L2+R2, ®+9, 
L1+R1, 0+9 


Scivete queste password: @ ®.0 900,9 ® 
00000800009 


cd 


Cheat del denaro 
Destra, Sinistra, A, B, C, Z, Y, X, Destra, 
Sinistra. 

Codice Laser 

X, Y, Z, Destra, Giù, Sinistra, Su, X 
Perché questo funzioni dovete avere 
l'Orca chopper. Invece di 
sparare missili sparerà obelisk 
ray {heh, heh!) 

Nuke missiles, lon 
Cannon e (0) Airstrike 
Per ottenerne uno [in 
qualsiasi livello) dovete 


\E*/ Premete T sulla tastiera per scrivere i 
cheat: 
Modalità God = | Wanna Be 
Like Kevin 

Due armi — Ganz 

Tutte le armi — IDAHO 


premere: Per raggiungere un qualsiasi livello in Sonic 
Start, A, B, C, Ì premete Su, Giù, Sinistra, Destra. Se avete 
Sinistra, Giù, Destra, inserito il cheat, sentirete suonare un 
Su, Sinistra, campanello. Tenete premuto A, B e C e 


premete Start 


MD 


Per raggiungere una qualsiasi zona, andate 

alle opzioni del sonoro (sound select) e 
scegliete 19, 65, 9 e 17 

Premete Start e presto vi ritroverete alla 

schermata del logo di Sonic e Tails 

Tenete premuto A, B e C e premete Start 


Games Bond ha 
bisogno di voi 


.i d il nc 


a 


Andate in un angolo della 
stanza. Premete e tenete 
premuti i pulsanti 
anteriori destro e sinistro 
Mentre li tenete premuti, premete anche Su, 
Sinistra e Start. Il gioco si bloccherà. Premete 
Y mentre tenete premuti i pulsanti anteriori 
destro e sinistro, Start, Su e Sinistra 
Comparirà la parola Enterance. Andatevi 
sotto e premete il pulsante anteriore destro. 
Ora Casper può fluttuare oltre i muri 


di> 


ndo 


Il Bazooka 

Ci sono due modi per ottenere il Bazooka 
Potete prenderlo voi o farlo prendere a Barry 
(questo cheat funziona solo per Jill.) 

1. Dopo che vi siete separati da Barry 
ignorate le vostre stesse parole e non 
controllate la stanzo dall'altra parte della 
hall, ma invece andate su per le scale e a 
destra, e raggiungete l'ultima porta a destra 
al secondo piano. 

Se siete entrati nella porta giusta vedrete un 
corridoio con una specie di finestra dietro di 
voi 

Percorrete il corridoio ammirando le chiazza 
di tomato ketchup che decorano il. sua. lata 
destro vicino alla porta in cui statetpef 
entrare. Oh, guardate, siete fuatil (PINO 
meno) Pi 
Entrate un po’ di più nellatSfanza re Vedrete 
un ammasso in un angeloAWiIcinatevi ed n 


esaminatelo. AAHHHES Forest de, 


GamesMaster c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


ragion di sicure I invitiamo 


dire nente via e mail all’indiri 
stato cruentement@lUttiso kiditaly@tin.it 
Dovreste restare @ltoMmbanere da 
{uhmm... da vera'donna)Ma è 
la date a gamballevatenRientrate 
e i vostri simpalieravversari dovri 
essere disposti benerin fila, com 
scuola di tiroMANdateratti Ì 
prenderete il Bazaokat Buon 
2. Fondamentalmente, fate com 
entrate nella ‘Stanza the ave 
soreste andalil'artonitellate. € 
porta/e blu @ftegditatlat procedi 

precedentementetillusttatà, trann 
entrerete nella sfanzatconiicorvi ci 
Baz, che quasi vilttamblerà per de 
zombie. Dopo qualtNetcampio di 
inutili, vi darà il BezogKaraiiForrasi 


Aspettiamo le vostre preziose 


comunicazioni! 


p/ 


N 


82 Tutti i cheat 


bb 


Caro Games Master, 

Quando uscirà Broken Sword per 
PlayStation? Non vedo l'ora di metterci le 
mani sopra! 

A proposito, chi è quel tipo che fa una 
smorfia nella parte Servizio Segreti della 
vostra rivista? 

Non c'è davvero bisogno di quel faccione! 
Per di più sta pizionie a spaventare il mio 
fratellino che non può più leggere quella 
parte della vostra rivista, è proprio troppo 
spaventato! 


Andrea Luna, Milano 


Ehi, Andrea, nessun problema rac 
Broken Sword è già uscito sul P 
seguito do 
dell’anno prossimo 
fremono al pensiero 
avventure ‘punta e clicca 
Quanto « 
non è altri che 
uomo molto sensib 
profondamente ferito 
qualcuno 
alla sua fotoc 
Così ora è spr 
catatonico 
a meno: ogni mese scopre 
tutto il mondo e 
omaggio 


LI 
rebbe uscire n ma metà 


Ila pl 


e le nostre dita 


Anch 


di altre diver tenti 


nella sezione Servizio Segreti, 


i. É un 


bbia potuto 


ndato in un broncio 


Di lui non pos 


Caro Games Master, 

dopo aver sentito un po' troppe voci al 
riguardo, sentivo che dovevo scrivervi per 
spaventare un po’ di gente. Sto parlando 
naturalmente degli squallidoni di questo 
mondo che hanno uno scopo nelle loro vite 
di giocatori: scoprire come tirar fuori le 
bocce di Lara! OK, Sophita di Soul Blade è 
una dea, ma è un personaggio in un gioco, 
nient'altro ragazzi! 

Siamo diventati una nazione di giocatori 
pervertiti o cosa? 

La maggior parte delle persone è felice di 
giocare un gioco fino ale morte, scrivere 
alla vostra eccellente rivista per chiedere 
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Viva il Natale con le sue tonnellate di 
regali e viva le feste con le loro ore e 
ore di relax dedicato a gi 


giochi in generale. Grazie per 


PC e 
e lettere 


che ci avete spedito dopo l'uscita del 


VO) 


primo numero e buon Anno! 


ASTA RENT E ANEMIA 


qualche cheat e poi continuare la sua 
normale vita di tutti i giorni! Non questi 
maniaci dell'aspetto estetico! Non ce la 
faccio più! 


Walter Stucco, Genova 


Quanto al dilemma di arrivare a vedere le 
regioni sottostanti di Ms. Croft o riuscire a 
giocherellare con la scelta di biancheria 
intima di varie combattenti: beh, la varietà è 
il sale del gioco, mio caro signor Stucco. 
giochi servono a giocare, ma non ci 
sorprende che alcuni 
abbiano altre cose nelle 
oro menti quando si 
trovano di fronte le 
prorompenti figure di 
ara e compagne. Non 
tutti sono uguali! 
Riceviamo tantissime 
ettere e telefonate ogni 
settimana da gente Sa 
sta ancora cercando 
illusorio cheat che dovrebbe scoprire le 
grazie di Lara. NON C'El Possiamo ancora 
sognare tutti! E probabilmente è molto 
meglio così 


Caro Games Master, 

Sono decisamente catturato dalla vostra 
rivista. Non c'è voluto molto, solo il primo 
numero. In ogni caso, l’altra notte ero a letto 
e mi sono trovato in difficoltà a causa di 
alcuni dilemmi di gioco. 

Potreste aiutarmi ad assicurarmi alcune 
buone notti di sonno? 

1. Dopo aver letto la vostra recensione di 
Resident Evil sono uscito e l'ho comprato 
immediatamente. Ce l'ho da un paio di 
settimane e mi chiedevo quanto tempo 
avevate impiegato voi, ragazzi, a completare 
questo bellissimo gioco? 

2. Posso pulire i CD del mio Saturn nello 
stesso modo in cui pulisco i miei CD 
musicali? 

3. Perché i miei amici che hanno la 
PlayStation ridono sempre del mio Saturn? 
4. Dove è il posto più a buon mercato per 
comprare una PlayStation, al momento? 


Anon, senza fissa dimora 


Direi che ci si può dire soddisfatti della 
propria abilità se si può dire di aver 
impiegato circa tre giorni per finire il gioco. 
Certo, tre giorni di gioco duro e ininterrotto, 
ma sempre tre giorni. 
Sì, puoi pulire i tuoi CD di giochi 
esattamente nello stesso modo in cui pulisci i 
CD musicali. Sara in redazione mi ha chiesto 
di ricordarti di fare attenzione a pulire i CD, 
artendo dal centro e andando verso il 
bdo 
Sia benedetta Sara: qualche volta farà un 
po' la diva, però sta sempre attenta, le 
importa veramente. 
Perché la gente ride del tuo Saturn? Chi lo sa 
giovane Anon.? Noi nol 
Infine, non sapremmo consigliarti un posto 
economico dove comprare la PlayStation, ma 
siamo sicuri che se saprai guardarti in giro 
in questo clima di feste e post-feste saprai 
trovare un'occasione. 


Caro GM, 

ho osservato la produzione degli ultimi 
giochi della Nintendo e sono infine giunto 
alla conclusione che falliranno se non fanno 
presto qualcosa di drastico. 

Finora nessuno dei loro giochi è riuscito a 
impressionarmi più di tanto. Sento che siamo 
arrivati come davanti a un muro nei 
videogiochi, e che nessuno ha più idee 
originali sia per quel che riguarda la 

fd sia per quel che riguarda il gioco 
vero e proprio. Adesso quasi tutti i giochi 
sono 3D e la quantità di poligoni che una 
macchina può gestire non comporta una 
grande differenza ai fini del gioco. 

Quello a cui i programmatori dovrebbero 
mirare ora è un realismo completo e totale. 
Sembra che solo le console a 32 bit stiano 
lavorando verso questo obiettivo, con giochi 
come V-Rally ‘97 e F1 ‘97. 

La Nintendo dall'altra parte sembra pensare 
che “mip-mappare” ogni cosa renderà felici i 
loro giocatori. La grafica però non sembra 
affatto reale, non è vero? 

Non credo che il futuro appaia molto 
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DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! 


Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail: 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


kiditaly@tin.it 


Subject: Games Master 


Bice ci ae e cn ce cc a I I I 


brillante per la Nintendo. Bisogna assaporala finché c'è. Siate 
Personalmente aspetto con ansia la nuova entili con gli altri, ma più importante 
serie di console come l'M2 che dovrebbe gi tutto, cercate di giocare a quanti più 
essere in grado di produrre giochi con più di videogiochi possibili! 
realismo. 

Luca Mancini, Roma 
Francesco Stocchi, Viterbo 

Tutto questo battibecco verbale è 
Mamma mia, che tiratal Noi non saremmo chiamato dibattito e a noi piace 
così severi con la produzione Nintendo, che (sentissi gli insulti che volano in 
ci ha regalato alcuni tra i più grandi classici redazione...)! Continua a mandarci 
della storia dei videogiochi tutte le lettere che vuoi 
Nessuno vuol mettere in discussione il tuo 
diritto di credere che il futuro dei videogiochi 
sia il realismo totale, ma ricordati che c'è 
ancora chi al realismo preferisce il 
divertimento e la giocabilità Il mondo è 
bello perché è vario! 


GAME.COM 


Caro Games Master 

Ho sentito parlare del game.com e 
adesso ho una o due domande per voi. 
Prima di tutto, le sue cartucce (es. Lights 
Out, Batman & Robin etc.) sono tutte a 
colori? E buona la grafica in questi 
giochi? 

E infine, voi esperti di giochi di Games 
Master lo raccomandereste? Bene, ehi 
voi ragazzi, avanti, ditemi tutto! 


EHI, CALMATEVI.... 


Caro Games Master, 
che cosa è tutta questa battaglia verbale che 
va avanti tra i lettori delle riviste di 
videogiochi? Uno dice che Sony è il migliore, 
il successivo scrive per affermare che 
Nintendo è decisamente di gran lunga 
superiore. 

Bene, io vorrei soltanto aggiungere il mio 
competente commento sul dibattito... blah, 
blah, blah, blah! 

Non c'è proprio motivo di discutere sul punto 
che la Sony ha più giochi perché, e 
correggetemi se sbaglio, la sua console è 
ormai sul mercato da diversi anni. In La grafica ha una risoluzione simile a 
confronto la console Nintendo è solo un quella del Game Boy. Nel complesso i 
uccellino implume. giochi non ci ispirano molto, ma 
Datele alcuni anni e nuoterà in una piscina dobbiamo aspettare e vedere cosa ne 
di giochi. Comunque basta con queste viene fuori 

stupidaggini e passiamo ad 
argomenti più importanti. 
Molto divertente! 

Quanto alla mia visione sul 
significato della vita è più o f 
meno questa: perché ci sia 
una vita ci deve essere una 
qualche sorta di non-vita. 
In prospettiva della non- 
esistenza direi che 
l'esistenza è una buona 
cosa. 


Alessandro Mercurio, località 
omessa. 


Mmmm, game.com eh? La prima 
risposta è “NO”! Tutti i giochi sono in 
una fantastica monocromia, senza 
traccia di divertimento a colori, ci 
dispiace 


SALUTI D'AUTORE 


Caro Games Master, 
Auguri amici! Ci vediamo presto, voglio 
bene a tutti voi, ragazzi 


Lara, Cina 


Salve Laretta, anche noi ti vogliamo bene! 


DITEGI 
QUALCOSA! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 
placato la nostra sete di commenti... 

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 
e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 
meno cosa.. 

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 


1 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


%w 


Altri suggerimenti? 


Spedite il tutto a: 
Games Master c/o KiD 
«so Lodi 59 

20139 Milano 


Spero che ti sia piaciuto il maglione, tutti in 
redazione ci abbiamo lavorato 
espressamente per te 

Le tombe possono diventare un po’ fresche e 
tu non hai molti indumenti caldi e pratici, 
non è vero? 

A presto! Ah, a proposito, facci sapere 
qualcosa di Tomb Raider 2.5! 


VIVA IL NINTENDO 64 


Caro Games Master, 


Ciao!!! Come vi va la vita? A me 
benissimo, soprattutto ora che 
siete arrivati voi a rallegrare le 
mie giornate (e vabbè, sono un 
pò lecchino, ma poco poco...). 
Comunque, mi chiamo Pietro e 
sono un felice possessore di un 
Nintendo 64 e amo Mario ( bè, 
non nel senso vero e proprio...). 
Vi ho scritto perchè volevo 
sentire la vostra opinione sui 
ritardi che la Nintendo continua 
a causare anche dopo avere 
immesso sul mercato la sua 
console. Esempio: Yoshi's Story 
doveva uscire se non sbaglio a 
luglio in Giappone... Beh, ora 


non uscirà nemmeno per 


dis: pelvi, Sin pani pie Jen ua pet Quo pu Gin lo ene un RD Ae cai e OL PE ee e 


Games Master </o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano 


dicembre! Il 64DD non penso che P.S.: Please, pubblicate la mia 
lo vedrò da vivo e comunque lettera...Aufindersen... 
non mi convince il fatto che la 

Nintendo abbia deciso di Pietro Quattrone (o Malato di 
puntare su Diddy Kong Racing Mente, fate voi...) 
come titolo principale per 

Natale. Pensano davvero che un 

tizio che ha (o abbia, fate voi...) 

già Mario Kart 64 (quindi 

mooolta gente...) decida di 

comprarsi anche un gioco che 

praticamente è il suo clone? 

Molto meglio Banjo e il pennuto 

a mio parere (anche perchè odio 

gli scimpanzè...). 

Vabbè, concludo e vado a 

nanna, ma prima mi vedo Ranma 

1/2 che ho clandestinamente 

copiato dal mio compagno di 

banco, AHAHAHAHA. Che 

mondo... Continuate così!!! 


LEGGI LA NUOVA RIVISTA E PER TE 
GIOCARE CON IL COMPUTER NON 
SARA’ MAI PIU” LA STESSA COSA. 


IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE 
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA 
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


Co Reis 1 


Stefano e Valentino AL MIGLIOR PREZZO! 
cinque professionisti  ;5ESEsgE 


A e Epson * Netscape * Lexmark * Apple * Canon 
*Logitec* Creative Labs * Nokia * Samsung 
arlano la tua lin ua e Siemens * Sony*US Robotics * De Agostini 
° * Lotus * Corel e Mondadori * Nintendo * Nikon 
cr ; * Philips * Virgin * Borland * Ericsson * Pioneer 
——@ EPSON è: e Rank Xerox * Sega * Adobe * Lucas * Symantec 
ee 15% IZ ed altre ancora 


uscita casello TREZZO D'ADDA 


+— Milano Autostrada A4__ Venezia —> 


SS11 Padana Superiore 


CASSANO 
Cassanese D'ADDA 


- Centro Commerciale Agorà 
Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (02) 45109175 
Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate 
Bus: Da Gessate Capolinea 


2000 2000m' con il meglio dell'informatica 


A CYBERTOTS: lo spazio cyber dove 
lasciare i bambini mentre i grandi 
fanno gli acquisti 
82 | INTERNET CYBERPUB: un caffè tra 
: un acquisto e una “navigata” 


E Ampio PARCHEGGIO gratuito 


emi. PAGAMENTI con Bancomat, carte di 
22° credito e pagamenti rateali. 


L'acquisto di un computer o di un prodotto (@ 0: cm sine 


al sabato dalle 9.30 alle 19.30. 
Il Giovedì dalle 9.30 alle 22.00. 


| 


informatico non è mai stato così semplice. Lunedì dalle 15.30 all 19.30 
Chiamaci o vieni a trovarci presso CYBERSTORE 
il nostro Punto Vendita. Ti aspettiamo! pane sie cop la CA 


IL PIU' GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


